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Bridge - Die Briicke in der Creative Suite

1. Bridge - Die Brucke in der Creative Suite

Die Programme der Creative Suite sind natlirlich jedes fir sich in der Lage,
einen themenbezogenen Funktionsumfang anzubieten: PhotoShop fir die
Bildbearbeitung, InDesign zur Layouterstellung und Illustrator fiir Vektor-
grafiken, um nur einige zu nennen.

Trotzdem muss man sie haufig als Teilfunktionen zur Erledigung einer komple-
xen Gesamtaufgabe sehen: Der Flyer wird mit InDesign gestaltet, die verwen-
deten Bilder aber mit PhotoShop vorbereitet — und die letzten Korrekturen
vor dem Druck erfolgen in der PDF-Datei, also mit Acrobat.

Deshalb ist es sehr sinnvoll, die Verwaltung der Dateien in solchen Projekten
mit einer Software zu erledigen, die als Briicke zwischen ihnen gespannt ist
und zu allen Dateitypen Vorschauen anzeigen kann: Bridge

1.1 Dateien verwalten

Bridge kennt zwei Darstellungsformen: die Normalansicht, Vollmodus ge-
nannt und den Kompaktmodus, wobei beide sehr weitgehend modifizierbar
sind.

Im Vollmodus sehen Sie neben der Ordnerstruktur und den Bildvorschauen
eine Fille von Zusatzinformationen zu Ihren Bildern, u. a. die Metadaten, die
von der Kamera erzeugt worden sind:

Ordnerstruktur
Aktiver Arbeitsbereich Kompaktmodus \
— —
nmﬁm&m Ancche ftapel Berchitung Wedkseuge Fenster Wit N I_"ﬂ@
@« v 5 (/ MmO Qe ECIETTN rnmsteemen  MEvanaten  aseast v | O =1

M Cesion 3 e Computerf>  Vokme B 3 | T3 Kurse 3 | Addbe 3 | PFoloSwo 3 | Photshepberiebag 3 | Dabeien Soseninied = | T T o @

M- -

)

Ausgewdhltes Bild Zoomen der Bildvorschau

Metadaten

Filter
Weitere Bildschirmdarstellungen A ©
wir bilden zukunft



Bridge - Die Briicke in der Creative Suite

Im Kompaktmodus liegt das Augenmerk vollstandig auf der zoombaren Vor-
schau, in den Vollmodus zuriickkommen Sie u. a. mit einer speziellen Schalt-

flache.
.Da‘le'len EI@
«r v o o 5 0-=
| Adobe > | PhotoShop » | FhotoshopVer... » | Dateien \\_‘ Vollmodus
"y

92 Elemente, 3a =

L
o

Eine sehr effektive Methode, bei einer Vielzahl
von Bildern Uberblick zu behalten, besteht da-
rin, die Bilder zu bewerten oder zu ,beschrif-
ten”. Flr die Bewertung stehen Ihnen finf Ster-
ne zur Verfligung, die Sie unterhalb des Bildes in
der Vorschau direkt anklicken kdnnen. Wollen
Sie ein Bild beschriften, wahlen Sie aus dem
Kontextmeni eine der angebotenen Bezeich-
nungen.

Wollen Sie hingegen |hre eigenen Bezeichnun-
gen anwenden, kénnen Sie sie im Menlipunkt
Bearbeiten > Voreinstellungen in der Rubrik Beschriftungen umformulieren.

Hier sehen Sie auch die Tastenkombinationen, mit denen Sie die Beschrif-
tungen sehr schnell zuweisen kénnen.

Voreinstellungen @
Allgemein Beschriftungen
Miniaturen
Wiedergabe [¥] Beschriftungen und Bewertungen tiber die Strg-Taste anwenden
Metadaten
Stichwarter @ Lecker AFZ-Bilder Strg + 6
Dateitypzuordnungen O Zweite Wahl Strg+7
Cache
Startskripte @ Genehmigt Strg + 8
Erweitert _
Ausgabe . Uberpriifung Strg +9
@ In Arbeit




Bridge - Die Briicke in der Creative Suite

Alle zugewiesenen Bewertungen und Beschriftungen erscheinen sofort in der
Filter-Palette und kdnnen zum Herausfiltern einer themenbezogenen Bild-

auswahl eingesetzt werden.

e Gifnen
b 4 , - Gffnen mit
i ® i(ei-ne.B;asci'{r"i#ﬁJng 35 In Camera Raw &ffnen...
+ @ Lecker AFZ-Bilder 5 .
() Genehmigt 2 0l Cache fiir Auswahl leeren
.‘ (Bonechnocn Ausschneiden
Keine Bewertung 90 Kopi
g 5 opieren
TrrEr 1 Duplizieren
> Dateityp Laschen
b stichwérter Werschieben nach 4
. . . Kopieren nach 3
Haben Sie das gewtlinschte Bild oder Dokument Exportieren in ,
gefunden, kdnnen Sie es mit einem Doppelklick e —
auf die Vorschau in der zustandigen Anwendung Umbenennen

offnen — oder Uber das Kontextmenu direkt an das Stapel ’

PhotoShop-Plugin Camera Raw (ibergeben.

Stapel-Umbenennung...

Entwicklungseinstellungen 4
Es ist sogar moglich, eine groRere Anzahl von Ale Elemente sperren
markierten Bildern zielgerichtet an eine bestimm-

Dateiinformationen...

te PhotoShop-Funktion zu lbergeben, z. B. an Beschriftung v
Photomerge, die Funktion zur Erstellung von Pa- Neuer Ordner
noramab”dern. Sortieren 3

Markieren Sie dazu die Bilddateien und wahlen Sie den Menlipunkt Werk-
zeuge > Photoshop.

B Dateien

Datei Bearbeiten Ansicht Stapel Beschriftung | Werkzeuge | Fenster Hilfe

P v o C | My & Stapel-Umbenennung... Strg+Umsch+R
M Desktop » M« Computer » .- Volume Dz} » | Device Central...

IeAvoRsTEn oronen [ petadatenvorlage ertelen..

b | . Fortbildungsprogramm13-14

1. Kopierkarte Metadatenvorlage bearbeiten »

¥ 1 kurse Metadaten anhangen 3

¥ | Adobe Metadaten ersetzen »
b |, Hustrator

» | InDesign Cache 3

| . Mail-Archivierung
» ). POF-Dokumente
» | . POFFormulare Photoshop »
| PhotoShop Tllustrator v
I W | . PhotoshopEinfihrung
b | . PhotoShopFotografieren
v | PhotoshopVertiefung

Fireworks 3

Bildprozessor..

Dateien in Photoshop-Ebenen laden...

Photomerge...

. fertig Zu HDR Pro zusammenfagen..
L I Sy el B e Tiortenet e tead
> | Excel
b |, Internet
b | Mausur -
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Bridge - Die Bricke in der Creative Suite

1.2 Arbeitsfarbraum Uberwachen

AuBerdem ist es moglich, in Bridge zu Gberwachen, ob alle Anwendungen der
Cretive Suite mit den gleichen Arbeitsfarbraumen arbeiten, also mit identi-
schen Einstellungen fiir den Umgang mit RGB- bzw. CMYK-Daten.

Mit Bearbeiten > Creative Suite Farbeinstellungen gelangen Sie in den ent-
sprechenden Dialog.

Zeigt er lhnen an, dass alle Anwendungen synchronisiert sind, kdnnen Sie sich
insoweit auf konsistente Farben in lhrem Workflow verlassen.

Haben Sie jedoch z. B. in PhotoShop als einziger Anwendung einen abwei-
chenden Arbeitsfarbraum eingestellt, wird Ihnen das in Bridge angezeigt:

Suite-Farbeinstellungen @

@Eﬁ Nicht synchronisiert
Thre Creative Suite-Anwendungen verwenden nicht die gleichen Farbeinstellungen, Mit
"anwenden” werden die Farbeinstelungen von Creative Suite synchronisiert.

=®s  Europa Web/Internet 2 -
@ vorbereitung von nicht zum Druck vorgesehenen Inhalten wie z. B. fiir das World Wide Web
hge (WWW) in Europa, RGE-Inhalt wird zu sRGE konvertiert, Verwendet aktualisiertes CMYK
ICC-Profil fir Offset-Drudk auf beschichtetem Papier (FOGRA3S), =
=® Europa, Druckvorstufe 3

b

@ vorbereitung von Inhalten fiir in Europa géngige Druckbedingungen. CMYK-Werte bleiben

@ erhalten. Profilwarnungen werden aktiviert, Verwendet aktualisiertes CMYK ICC-Profil fir
Offset-Druck auf beschichtetem Papier (FOGRA3S).

[
5]

» Europa, universelle Anwendungen 3

@ Farbeinstellungen fiir universelle Bildschirm- und Druckanwendungen in Europa.

@ Profilwarnungen werden deaktiviert. Verwendet aktualisiertes CMYE ICC-Profil fiir
Offset-Druck auf beschichtetem Papier (FOGRA3S).

Monitorfarben

F Vorbereitung von Inhalten fiir Video- und Bildschirmprasentationen. Simuliert das

— Farbverhalten der génaigsten Videoanwendungen, Diese Einstellung empfiehlt sich nicht fiir
Dokumente mit CMYK-Daten.

AT Furnna Weh /Tnternat

[¥[Erweiterte Liste mit Farbeinstelungsdateien anzeigen:

[ Gespeicherte Farbeinstelungsdateien anzeigen ] [ Anwenden ] [ Abbrechen ]

Mit der Schaltflaiche Anwenden kénnen Sie von Bridge aus eine einheitliche
Einstellung auch in PhotoShop erzwingen.
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2. PhotoShop: Umgang mit Farbkanalen

Die Farbinformationen eines Bildes werden in PhotoShop als Farbkanal ver-
waltet und in der Palette Kandle angezeigt. Dort konnen Sie entscheiden, wel-
chen Kanal Sie z. B. ausblenden mdéchten, dort kbnnten Sie aber auch als so-

genannten Alpha-Kanal gespeicherte Auswahlen verwalten.

2.1 Nutzung der Kanale-Palette

Fir ein Bild, das Sie im RGB-Modus bearbeiten,
konnte die Kandle-Palette so aussehen:

Mit den abgebildeten Tastenkombinationen
kénnen Sie sehr schnell entscheiden, welcher
Kanal ausgeblendet sein soll.

Haben Sie ein Bild fir den Druck vorbereitet
und in den CMYK-Farbraum konvertiert,
sieht die Kanale-Palette wie unten abgebildet

T egwn
ri.
v

Jeder Kanal wird als Graustufenbild angezeigt und besagt, dass die Intensitat

Strg+2

Strg+3

Strg+4

Strg+5

des Druckauftrags an den Stellen am groRten ist, die im Graustufenbild am
dunkelsten sind. Eine schwarze Flache im Gelb-Kanal wiirde bedeuten, dass an

dieser Stelle zu 100% gelbe Farbe gedruckt wird.

‘ wir bilden zukunft
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PhotoShop: Umgang mit Farbkanalen

Im oben abgebildeten Beispiel sind alle Kandle mit Ausnahme des Schwarz-
Kanals ausgeblendet, tibrig bleiben Informationen dariiber, wo im Bild
schwarze Farbe aufgetragen werden wiirde und wie intensiv.

2.2 Auswahlen erstellen und als Alpha-Kanal speichern

Haufig ist es notig, die jeweils hellsten Teile eines Bildes auszuwahlen, das
vielleicht sogar nur fiir einen der Farbkanale. Fir solche Aufgaben gibt es eine
vorbereitete Prozedur:

- Klicken Sie mit gedriickter Strg|-Taste auf den RGB- oder einen der anderen
Kanale, werden jeweils die hellsten Bildpixel ausgewihlt.

Diesen Effekt konnte man z. B. nutzen, um eine sehr unterschiedlich belichte-
te Aufnahme (Gegenlicht) zu verbessern:

- Wahlen Sie die hellsten Bildpixel aus.

nur die hellsten Bildinformationen enthalt.

- Erzeugen Sie dann zur Hintergrundebene eine Tonwertkorrektur-
Einstellungsebene mit einer relativ rigorosen Korrektur der Lichter.

- Die darlberliegende Ebene schiitzt die Lichter, indem Sie sie Giber der Hin-
tergrundebene platziert.

Haben Sie eine komplexe Auswahl erstellt, lohnt es sich in aller Regel, das Er-

gebnis als eigenstandigen Kanal zu speichern. Das erreichen Sie mit dem Me-

nipunkt Auswahl > Auswahl speichern.

Sie werden aufgefordert, einen Namen zu vergeben und miissen die Prozedur
abschlieRend bestatigen.

Auswahl speichern

— Ziel
Dokument: Flugddcher_2.tif -

Abbrechen

Kanal: MNeu -

Mame:  Himmel

— \organg
@ Neuer Kanal

Dem Kanal hinzufiigen

Von Kanal subtrahieren

Kanalschnittmenge bilden

Kanal als Auswahl
laden

Auswahl speichern

— Ziel

Haben Sie die Auswahl im Bild aufgehoben,

MName:

[ ok 1| kdnnen Sie sie nun direkt aus der Kanéle-

Dokument: Flugdacher_2.tif - . .
s Palette mit der entsprechenden Schaltfliche
Kanal: -

wieder herstellen — oder Sie wahlen den Me-
nlipunkt Auswahl > Auswahl laden.

— Vorgang

@ Kanal ersetzen

() Dem Kanal hinzufiigen
() Von Kanal subtrahieren
() Kanalschnittmenge bilden




PhotoShop: Umgang mit Farbkanéalen

11

Sollten Sie feststellen, dass Ihre Auswahl um weitere Teile des Bildes erganzt
werden muss, kommen Sie wiederum (iber den Menlipunkt Auswahl > Aus-
wabhl speichern in den entsprechenden Dialog.

Hier kdnnen Sie nun den schon bestehenden Kanal auswahlen und entschei-
den, ob er vollstandig ersetzt werden soll (wenn die erganzte Auswahl aktiv
ist) oder ob Sie dem bestehenden Kanal eine kleine Auswahl hinzufiigen
mochten (wenn nur der Zusatz ausgewahlt ist).

2.2.1 Komplexe Auswahlen mit dem Schnellauswahlwerkzeug

Mit der Version 10.0 wurde erstmals in Photoshop ein Werkzeug zur automa-
tisierten Auswahl komplexer Bildteile eingefiihrt worden — das Schnellaus-
wahlwerkzeug.

Mit ihm konnen Sie tiber die Teile des Motivs fahren, die Sie auswahlen moch-
ten. Photoshop versucht dann, zusammenhangende, dahnliche Bereiche zu
finden. Das setzt voraus, dass Sie z. B. niemals aus dem eigentlich gewl{insch-
ten Motiv heraus in den Hintergrund geraten sollten und dass Sie am besten
innerhalb des Motivs von einem Randbereich aus zur gegentiberliegenden
Grenze ziehen.

Das Schnellauswahlwerkzeug ist so voreingestellt, dass Sie beliebig oft anset-
zen kénnen, jede neue Auswahl wird der bestehenden hinzugeflgt. Wollen

Sie die Auswahl reduzieren, hilft die | 4t |- Taste weiter wie beim normalen Ar-
beiten mit Auswahlwerkzeugen.

= Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe | 5] F v 100%

; B|Dﬂﬂeam'maifnémm DA\.ﬁDﬂﬂﬁschvertmsem|

o [@&

Gribe;

CIRE

PEHBIOZREAOoSRAFAS N

‘ wir bilden zukunft
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PhotoShop: Umgang mit Farbkanélen

Die Kantenscharfe (Harte des benutzten Pinsels) sollten Sie auf 100% stellen,
ein sinnvoller Durchmesser (GroBe) richtet sich nach der Auflésung lhres Bil-
des.

AbschlieBend konnen Sie mit der Schaltflache Kante verbessern das Verhalten
der Auswahlkante einstellen: Wollen Sie eher eine weiche Kante oder Kontur-
schéarfe bis hin in die kleinsten Details? Dann sollten Sie unter Kantenerken-
nung den Radius-Wert erhohen oder mit Smart-Radius eine automatische
Kantenerkennung durchfiihren lassen.

ey

=

Radius anzeigen (1}
[] oniginal anzeigen (P)

[ Smart-Radius
Radius: ——(}———— 52 Psc

— Kante
Abrunden: [}—— u— =

Weiche Kante: (}———— po Px
Kentrssti(} g %

Kante verschieben: ——(}——— o %

— Ausgabe
Farben dekontaminieren

Starker — \:l%
j | Ausgabe an: | ayzwahl a

Auswzhl

i - 4
" [ Einsfellungen speicl Ebenenmaske
Neus Ebene |
" Neus Ebens mit Ebenenmaske I
o gl N I _ ] _ Neuss Dokument
.-

I} Meuss Dokument mit Ebenenmaske

AulRerdem haben Sie hier die Moglichkeit, unter Ausgabe Ihre Auswahl gleich
fir bestimmte Anwendungszwecke zu nutzen: Wollen Sie nur die Auswahl,
oder gleich eine neue Ebene, oder den ausgewahlten Bildbereich als vollig
neue Datei nutzen?
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3. Bilder in Schwarz und Weil3 (mit Grau dazwischen)

Es gibt mehrere Moglichkeiten in Photoshop, die Farbinformationen aus ei-
nem Bild herauszurechnen und ein Graustufenbild zu erzeugen.

Ein gutes Schwarzweil3-Bild lebt aber von mehr als dem reinen Fehlen von
Farbe: Satte, aber noch gezeichnete Schatten, viele Graunuancen und reine,
aber ebenfalls noch gezeichnete Lichter.

Da es bei allen Methoden um Tonwertveranderungen geht, sollten Sie fur
hochste Anspriiche die Farbtiefe auf 16 Bit erhdhen, um Abrisse in Tonwert-
verlaufen zu vermeiden. Eine Erhéhung auf 32 Bit schrankt die Zahl der nutz-
baren Funktionen zu sehr ein. Die verschiedenen Methoden sind:

- Den Farbmodus dndern mit Bild > Modus > Graustufen. Achtung: Diese
Methode ist mit groRen Qualitatsverlusten verbunden!

- Die Farbinformationen entfernen mit Bild > Korrekturen > Farb-
ton/Sattigung und den Sattigungsregler auf -100.

- Farbinformationen entfernen mit Bild > Korrekturen > Sattigung verrin-
gern.

- Mit dem Kanalmixer (zu finden in Bild > Korrekturen oder als Einstellungs-
ebene) auf Monochrom umstellen und bei Vorgabe eine Filtersimulation
auswahlen, die in der analogen Schwarz-WeiB-Fotografie liblich ist. An-
schlieBend mit den Farbreglern die Helligkeit der einzelnen Kanale nachre-
geln.

Kanalmixer

Vorgabe:

Ausgabekana\:l Grau 'l Abbrechen |

— Quelkanile ¥ Vorschau
Rot:

Blau:

Gesamt:

Verandern Sie die Helligkeit der Kanale im Kanalmixer, sollten Sie darauf ach-
ten, dass der Gesamt-Wert etwa bei 100% liegt, da sonst die Gesamthelligkeit
des Bildes verandert werden wiirde. Das sollten Sie aber lieber mit einer zu-
satzlichen Einstellungsebene mit Gradationskurven oder einer Tonwertkor-
rektur erledigen.

‘ wir bilden zukunft
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Bilder in Schwarz und Weil3 (mit Grau dazwischen)

Ahnlich wie der Kanalmixer ist die Funktion SchwarzweiR (Bild > Korrekturen
oder besser als Einstellungsebene) zu bedienen, sie bietet aber noch mehr
Vorgaben und ergonomisch glinstigere Farbregler.

Besonders einfach wird der Umgang mit der Schwarzwei-Funktion, wenn Sie
bei gedffnetem Dialog mit gedriickter Maustaste z. B. Giber einem blauen Be-
reich nach links oder rechts ziehen: Damit verandern Sie die Helligkeit aller
vergleichbaren Bildpartien, Sie missen nicht ermitteln, welche Farbe hier vor-
rangig enthalten ist und Sie haben direkt im Bild die Vorschau.

Die Ergebnisse aller verschiedenen
Funktionen kdnnen natlirlich noch mit
einer Tonwertkorrektur bearbeitet
werden, um den Eindruck eines tiefen
Schwarz und klarer Lichter zu verstar-
ken. Haufig ist es notig, mit starkeren
Kontrasten gegen einen flauen Ge-
samteindruck vorzugehen. Das kon-
nen Sie sehr fein nuanciert mit den
Gradationskurven erreichen.

Solch ein in den Tiefen nach unten
und in den Lichtern nach oben ver-

wr
Schwarzweil
Vorgabe: Benutzerdefiniert - 5
X
Rottdne: B 40 %
3 Auto
Gelbtine: 60
= Vorschau
Y
Griintdne: B 40 %
*:I
Cyantine: B 60 %
S 1
)
Blauténe: | %
a 1]
Magentatdne: B 80 %
q:l
[T Farbton
Earbton @
Sattigung %%
" Gradationskurven )
Vorgabe: - B
e | Zurucksetzen |
g
(Ao |
(_ Opgonen... ]
| Vorschau
Ausgabe:
-
Eingabe:
@ F v A Beschneidung anzeigen
" Kurven-Anzeigeoptionen
Betrag anzeigen fir: @ Licht (0-255)
Pigment/Druckfarbe % “l

Enblenden: V| Kanalibera

g wgen || Grupdinie

¥| Histogramm ¥| Schnittinie




Bilder in Schwarz und Weil3 (mit Grau dazwischen)

setzter Kurvenverlauf erhoht die Kontraste. Unter Vorgabe finden Sie vorbe-
reitete Vorschlage, Sie kdnnen aber auch direkt auf die Kurve zugreifen und
sie verschieben. AuBerdem kdnnen Sie — dhnlich wie bei der Schwarz-Weil3-
Funktion - mit dem Hand-Symbol direkt im Bild arbeiten.

Erzeugen Sie eine Gradationskurven-Einstellungsebene, kénnen Sie sie mit
einer sehr einfachen Technik kontraststeigernd einsetzen:

- Aktivieren Sie die Gradationskurven-Einstellungsebene.
- Stellen Sie ihre Fillmethode auf Ineinanderkopieren.

Das Ebenenbedienfeld eines non-destruktiv in Schwarzweill umgewandelten
Bildes kdnnte dann etwa so aussehen:

w» Deckhkraft:| 1009 | *

Fléche: 1009 | *

Jeder Korrekturschritt ist nach Auswahl der entsprechenden Ebene im Bedien-
feld Korrekturen auch nachtraglich noch veranderbar. Und weil jede Einstel-
lungsebene mit einer Ebenenmaske gekoppelt ist, kdnnen Sie zusatzlich noch
bestimmen, wo der jeweilige Effekt wirken soll.

So kdnnten Sie z. B. bei der oben abgebildeten Skulptur die runde Schale wie-
der aufhellen, indem Sie sie mit Schwarz auf der Maske von der Korrektur
ausnehmen.

Malen Sie z. B. auf einer Maske mit schwarzer Farbe im Bereich sehr heller
Lichter, kénnen Sie verhindern, dass kontraststeigernde Einstellungen hier
zum , Ausfressen” der hellen Bildstellen fiihren.

‘ wir bilden zukunft
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4. Ebenen, Einstellungsebenen und Ebenstile

Der Einsatz von Ebenen ist in der Bildbearbeitung inzwischen weit verbreiteter
Standard, auf den hier nicht ndaher eingegangen werden muss.

4.1 Einsatzmdglichkeiten der Einstellungsebenen

Einstellungsebenen bieten generell die Méglichkeit, selbst sehr konsequente
Veranderungen als eigenstandige Ebene durchzufiihren — mit allen Vorteilen,
die darin liegen: Sie kdnnen ein- oder ausgeblendet, in ihrer Deckkraft variiert,
nachtraglich anders eingestellt und mit Masken auch noch sehr flexibel in ih-
rer Wirkung auf bestimmte Bildbereiche eingegrenzt werden.

Weil nahezu alle qualitdtsverbessernden Funktionen als Einstellungsebene
angeboten werden, ist generell deren Einsatz zu empfehlen.

&= fx O|®. 0O & F
Farbflache...
Verlauf...
Muster...

Helligkeit/Kontrast...
Tonwertkorrektur...
Gradationskurven...

Belichtung...

Dynamik...
Farbton/Sattigung...
Farbbalance...
SchwarzweiB...
Fotofilter...

Kanalmixer...

Umkehren
Tontrennung...
Schwellenwert...
Verlaufsumsetzung...

Selektive Farbkorrektur..,

Lediglich beim Speichern ist Vorsicht gebo-
ten: Nur wenige Dateiformate kénnen mit
Ebenen umgehen, und die Dateien werden
durch die darin enthaltenen Ebenen erheb-
lich groRRer.

Sind Sie sich also sicher, dass Sie |hr Bild
vollstandig bearbeitet haben, empfiehlt es
sich, abschlieBend alle Ebenen wieder auf
die Hintergrundebene zu reduzieren. Das
erreichen Sie mit dem Menupunkt Ebene >
Auf Hintergrundebene reduzieren.
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4.2 Ebenenstile

Ebenenstile werden Ublicherweise genutzt, um die Inhalte einer Ebene ge-
genliber einer anderen hervorzuheben — sei es durch einen Schlagschatten,
eine deutlich sichtbare Kontur oder einen Glanz.

Es gibt jedoch auch die Moglichkeit, die Prasenz von Bildinhalten aufeinander
reagieren zu lassen, dhnlich wie bei den Flillmethoden (normal, multiplizieren
etc.).

Sind in einem Bild zwei Ebenen Ubereinander montiert, lasst sich Giber die
Fiilloptionen im Ebenenstil-Dialog (Doppelklick rechts neben dem Namen der
Ebene) unter Farbbereich festlegen, ob die hellen bzw. dunklen Bildinhalte
sichtbar sind oder nicht.

Flir das unten abgebildete Beispiel — der monotone Himmel soll durch die
Wolken ersetzt werden - missen Sie folgende Schritte tun:

- Offnen Sie das Hintergrundmotiv,
vorzugsweise eines mit einer hel- Nermal + Deckkraft:| 100% | »
len, nahezu einfarbigen Flache, die | firen: [ 4+ @& Fische: | 1009 | *
Sie durch eine andere ersetzen
mochten.

- Offnen Sie ein weiteres Bild mit
dem gewilinschten Austauschinhalt
(hier die Wolken).

- Kopieren Sie die Wolken als neue == fx LRSI
Ebene in das erste Bild.

- Aktivieren Sie nun die oberste Ebene und dazu den Ebenenstil-Dialog mit
Ebene > Ebenenstil > Fiilloptionen...

Wenn Sie nun bei Farbbereich den Lichterregler fir die aktuelle Ebene nach
links bewegen, scheinen die dunkleren Bildinhalte der Wolken-Ebene durch
die dariber liegende Ebene hindurch. Das erspart Ihnen méglicherweise ein
sehr miithsames Auswahlen der Baumkronen, wenn Sie lieber einen etwas
lebendigeren Himmel haben mdchten.

‘ wir bilden zukunft
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Sollten im Hauptmotiv hellere Partien zerstort worden sein, kénnen Sie das
mit einer Maske bei der Wolken-Ebene (iberdecken oder auch mit einer Kopie
der Bildteile, die unverandert bleiben sollen.

Ebenenstil

Stile
Fiilloptionen: Eigana
[F] Schiagschatten
[F] Schatten nach innen
[F] Schein nach aufien
[7] schein nach innen
[] abgeflachte Kante und Relief
[7] Kontur
] Struktur
[F] Glanz
[7] Farbiiberlagerung
[F] vertaufsiiberlagerung
[] Musteriiberlagerung
[7] Kontur

(=)

Kanske: Vg [W]g [@]B
AusSpRILNG: Ohne
[ 1nterne Effekte aks Grupp fiillen
Beschnittene Ebenen als Gruppe fiillen
Imnsparenz formt Ebene
[ Ebenenmaske blendet Effekte aus
[ vektormaske verbirgt Effekts

o ( oK ]
Eiillmethode: pyormal - Abbrechen
=il D[ER |% Meuer 5til...
- [¥] vorschau
Deckkraft: - 0w %

.

 Farbbersich: gy v

Diese Ebene: @ 145
———
o ()
Darunter iegende Ebene: 0 265

e——
o

Lichterregler



Auf die smarte Art — non-destruktive Smartfilter

19
5. Auf die smarte Art — non-destruktive Smartfilter

Gegeniiber den Einstellungsebenen fiir Tonwertkorrekturen und viele andere
Funktionen hat der Einsatz von Filter z. B. aus der Filtergalerie in dlteren Pho-
toshop-Versionen immer den Nachteil gehabt, dass er Bildinhalte unumkehr-
bar verandert hat. AuBerdem war es nicht moglich, die Filtereinstellungen
nachtraglich noch zu variieren.

Seit der Einflihrung von Smartob- =

jekten ist das anders: Filter kbnnen Normal v Deckkraft:| 100% | *
nun genauso flexibel eingesetzt
werden wie die Uibrigen Funktionen
zur Steuerung der Bildqualitat. Da-
zu gehen Sie folgendermaRen vor:

- Erzeugen Sie zunachst eine Ko-
pie der Hintergrundebene.

- Wandeln Sie diese Ebene in ein &2 &~ 2y
Smart-Objekt um, entweder liber das Kontextmeni des Ebenen-

Bedienfeldes oder den Menlipunkt Ebene > Smart Objekte > In Smart Ob-
jekt konvertieren.

Wenden Sie nun einen der Filter aus dem Menipunkt Filter (Filtergalerie,
Weichzeichnungsfilter, Scharfzeichnungsfilter...) an, werden sie der neuen
Ebene als Smartfilter zugeordnet. Dadurch kdnnen Sie die Filter genau so be-
handeln, wie Einstellungsebenen:

Zder ausgeblendet wer- — T —
en.

Flache:
- Per Doppelklick auf den 0% |

angezeigten Filternamen
kénnen SI? de_n Filter off- - |:| o
nen und die Einstellungen

verandern.

Unscharf maskizren

- Mit einem Doppelklick auf
die Regler-Symbole kénnen

HI'he‘rgaIEﬁE =
_ al
Sie die Fillmethoden ein- \

stellen (Normal, Multipli-
zieren...) 9@-\ =, #. 2 al :'1'1‘\

- Per Drag & Drop kdnnen
Sie die Reihenfolge der Filter verdandern.

Fullmethode
- Aktivieren Sie die Maskenminiatur, einstellen

konnen Sie gezielt Bereiche abdecken,
die von den Filtern nicht verandert
Filterein-

werden sollen.
. stellungen
Maskenminiatur

‘ wir bilden zukunft
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6. Kreativer Umgang mit Filtern

Durch den Einsatz von Filtern wollen Sie normalerweise die Bildqualitat erho-
hen —z. B. durch Scharfzeichnen.

Daneben gibt es aber eine ganze Reihe von Filtern, die eine eher kreative
Bildbearbeitung ermdoglichen, mit teilweise sehr griffigen und verbliiffenden
Effekten. Auf jeden Fall sind solche Aktionen sehr gut geeignet, die Arbeits-
weise der verschiedenen Photoshop-Funktionen auszuloten.

6.1 Strichzeichnungen mit Hochpass-Filter und Fillebene

Im Folgenden sehen Sie, wie aus einem normalen Farbbild eine detaillierte
Strichzeichnung wird:

Als Erstes missen mit einem
geeigneten Verfahren die
Konturen ermittelt werden.

Das kann der Hochpass-Filter, Sie finden ihn unter Filter > Sonstige Filter.

Je kleiner Sie den Radius wahlen,
desto feiner sind die ermittelten

Strukturen. Der Rest des Bildes wird
grau dargestellt. Abbrechen |
¥ Vorschau

Das so veranderte Bild muss nun im
nachsten Schritt von der grauen Fla-
che befreit werden. Eine mogliche

Methode ware hier eine sehr extre-
me Tonwertspreizung, die ungefahr

zu folgendem Ergebnis flihren kénnte o w4
(siehe Folgeseite): focus: [BE " pic

=




Kreativer Umgang mit Filtern

Tonwertkorrektur
Vorgabe: Benutzerdefiniert > =
Abbrechen
Kanal: RGB -
Tonwertspreizung: Auto
Optionen... 2
PV IV
| Vorschau
[ b
117 1,00 [128]
Tonwerturnfang:

ELE e i U i

Sehr viel konsequenter kommen Sie allerdings mit einer speziellen Fillebene
zum Ziel, mit der Fiillebene Schwellenwert. Sie Idsst nur einen Tonwert zu,
der dem von lhnen vorgegebenen Wert entspricht, das Ergebnis ist eine reine
Schwarz-Weils-Zeichnung der Konturen des Ausgangsbildes.

w Deckkraft:| 100% | ¢

Fache:| 100% | *
fy

Schwellenwert:

| Hintergrund Kopie

Wenn Sie dann noch die Masken gezielt ein-
setzen, konnen schnell zoologisch sensatio-
nelle Beobachtungen entstehen:

©

wir bilden zukunft
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7. Fotografie-Funktionen

Photoshop ist seit der Version 10.0 mit einer Reihe von Funktionen erganzt
worden, die sich insbesondere um die Fotografie bemihen: Fehlbelichtungen
korrigieren, Farbstiche entfernen, Objektivfehler korrigieren etc. — zu allen
Problemstellungen gibt es alte und einige neue Funktionen.

Fir alle Korrekturen gilt, dass Sie sie - mit ganz wenigen Ausnahmen — auch als
Einstellungsebene im Ebenen-Bedienfeld erzeugen kénnen. Darin liegt gene-
rell der Vorteil, dass Sie das Bild nicht verandern, dass Sie jede Korrektur spa-
ter noch variieren kénnen und dass Sie mit den gekoppelten Ebenenmasken
Bildbereiche selektiv schiitzen kdénnen.

7.1 Einsatz von Farbfiltern

Ein in der analogen Fotografie sehr beliebtes Mittel, eine bestimmte Farb-
stimmung zu erzeugen oder in der Schwarz-Weil3-Fotografie Kontraste zu er-
hoéhen, sind Farbfilter, die vor das Objektiv geschraubt werden kénnen.

Solche Filter mit den aus der analogen Fotografie bekannten Bezeichnungen
bietet Photoshop schon seit einiger Zeit an. Sie finden sie unter dem Meni-
punkt Bild > Korrekturen > Fotofilter...

Fotofilter =
Verwenc!gn — [ = ]
© Fiter: CEMIINEEN -

) Farbe: . [¥] Varschau

Dichte:

&

Luminanz erhalten

Unter Filter konnen Sie aus einer Liste von Filtern mit definierten Farben aus-
wahlen, zusatzlich kdnnen Sie immer mit Dichte die Intensitat des Effektes
einstellen.

Bei Farbe gelangen Sie in den
Farbwahler und kénnen zusatz-
L y 8 lich noch eigene Farbfilter de-
- ’ N (B finieren. Die Fotofilter stehen
) Farbe: . [Ivorschau : auch als Einstellungsebene im
= Ebenen-Bedienfeld zur Verfi-
gung, so dass Sie sie non-
destruktiv einsetzen kdnnen.

Fotonler

Verwenden

Dichte:

&

Lurminanz erhattan
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7.2  Fehlbelichtungen korrigieren

Die Ubliche und haufig vollig ausreichende Methode zur Belichtungskorrektur
bleibt nach wie vor die Tonwertanpassung, zumeist im ersten Schritt verbun-
den mit einer Tonwertspreizung, um satte Tiefen und klare Lichter zu erzeu-
gen und damit einen brillanteren Gesamteindruck des Bildes.

Tonwertkorrektur (S|
Vorgabe: .Eenuizerdeﬁnier‘t - =
& . Abbrechen
[~ Kanal: RGB - |-
Tonwertspreizung: %,

Optionen...

P v 4

Vorschau

Ein Nachteil der Tonwertkorrektur ist allerdings, dass sie iber das Manipulie-
ren der Farbkanale schnell auch zu Farbveranderungen fiihren kann.

Das versucht eine andere Belichtungskorrektur zu verhindern, indem sie vor-
zugsweise die Luminanzwerte verandert und die extremen Tiefen und Lichter
zu erhalten versucht.

Vorgabe:  Benutzerdefiniert - = :
S Abbrechen
Belichtung: +0,90

P a4

Versatz: 0,0714] Vaorschau

Gammakorrektur:

Uber Bild > Korrekturen > Belichtung (oder als Einstellungsebene) erreichen
Sie die Funktion. Der Regler Belichtung passt die Lichter an und versucht, ext-

‘ wir bilden zukunft
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reme Tiefen soweit wie moglich bei zu behalten. Versatz hingegen dunkelt
Tiefen und Mittelténe ab und behalt die Lichter soweit wie moglich bei. Die
Regler reagieren sehr abrupt, Sie sollten mit der Funktion Belichtung also ge-
nerell sehr vorsichtig umgehen.

Eine sehr gute Moglichkeit, extreme Belichtungsunterschiede auszugleichen,
wie sie z. B. bei Gegenlichtaufnahmen entstehen, ist die Funktion Tie-
fen/Lichter.

Sie ist ebenfalls im Men Bild > Korrekturen untergebracht (oder als Smart-
Filter zu erreichen) und versucht, gezielt dunklere Bildbereiche aufzuhellen,
ohne die Lichter ausfressen zu lassen.

Tiefen/Lichter

— Tiefen

Starke:

}
Tonbreite: Laden... -
. <k

[¥] vorschau

Radius:
{uk

— Lichter
Starke:
[k

Tonbreite:

Radius:
2

— Korrekturen

Farbkorrektur:
Mittelton-Kontrast:

Schwarz beschneiden:

Lichter beschneiden:

| [ Al Standard speichern

[¥]Weitere Optionen einblenden

Die vielen Regler der Funktion Tiefen/Lichter lassen eine sehr genaue An-
passung an die jeweilige Bildsituation zu.

7.3  Objektivfehler korrigieren

Typische Fehlerquellen bei vielen Objektiven sind Verzerrungen, Farbfehler
und eine nicht bis in die Ecken gleichmaRige Ausleuchtung. Die Farbfehler —
auch chromatische Aberration genannt — erkennt man an Farbsdumen entlang
der Konturen im Bild, zu dunkle Ecken werden als Vignettierung bezeichnet.

Diese Fehler kénnen Sie mit einem speziellen Filter bearbeiten, zu finden liber
Filter > Objektivkorrektur.
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Verzerrung-entfernen-Werkzeug

Gerade-ausrichten-Werkzeug

25

j rrel 2%)
Platzieren der Maus Uber dem Kontrolfeld blendet die Hilfe ein

Kameramodell: NIKON D80 {NIKON CORPORATION)
Objektivmodell: 18.0-200.0 mm £/3.5-6.3
Kameraeinstelungen: 31 mm, /6,3, - m

[V|Vorschau V] Raster einblenden  Grofie: 54 || Farbe: [

Abbrechen

| Auto-Korrektur |Benutzerdefiniert |
Korrektur
[7] Geometrische Verzerrung
[Elchr

[ vignettierung

e Aberration!

Eild automatisch gkalieren

e

Suchkriterien =
Kameramarke:  NIKON CORPORATION -

el el hi -
Objektivmodell:  Objektivmodell auswahlen -
Objektivprofile =

[ MIKON Dso -
Sigma DC 18-200mm f/3.5-63

[#] NIKON CORPORATION
SIGMA 18-200nmm F3.5-6.3 1T DC OS5 HSM (raw)

Im Einstellbereich (rechts) konnen Sie schnell entscheiden, welche Themen
automatisch korrigiert werden sollen; mit den Werkzeugen oben links kénnen
Sie die Effekte intuitiv direkt im Bild anwenden. Erheblich weiter gehende Ein-
stellmoglichkeiten finden Sie im Register Benutzerdefiniert. Unter Transfor-
mieren bietet dieser Filter noch Verzerrungsfunktionen, die zum Teil tiber die
normalen Transformationsmaoglichkeiten im Men( Bearbeiten hinausgehen

Objektivkorrektur (22,2%)

I8l  Das Platzieren der Maus iber dem Kontrolfeld blendet die Hilfe ein

| AutoKorrektur | Benutzerdefiniert |

FYElREN

Kameramodell: NIKON D80 (NIKON CORPORATION)
Objektivmodel: 18.0-200.0 mm f/3.5-6.3
Kameraeinstellungen: 31mm, /6,3, -m

[IVorschau  []Raster einblenden  Gréfie: (64 |v]

Einstellungen: Benutzerdefiniert - =
Gi ische Verzerrung
Verzerrung entfernen +12,00
@ o o
Chromatische Aberration
Rot/Cyan-Farbrander -1,59
:
Griin/Magenta-Farbrander korrig. 0,00
: 3
Blau/Gelb-Farbrander 0,00
: 3
Vignette
Starke -30
Y 1
- - T
abdunkeln authellen
Mittenwert +41
M 1
-l T
Transformieren
Vertikale Perspektive +70
= I — &
Horizontale Perspektive +5
o - a w
Winkel: @ 355,47 ©
Skalieren 7] 1)
> :

‘ wir bilden zukunft
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7.4  Scharfe Bilder

Auch die beste Kamera und das beste Objektiv hinterlassen Unscharfen im
Bild, die man gleich als Erstes korrigieren sollte und zwar ruhig direkt auf der
Hintergrundebene — eine Art Grundscharfung, die ein qualitativ besseres Bild
als Grundlage fir die weiter Bearbeitung erzeugen soll.

Diese Grundscharfung vollziehen Sie mit der tblichen unscharf Maskierung
(Filter > Scharfzeichnungsfilter > Unscharf maskieren) und zwar mit folgen-

den Einstellungen:

Die Starke sollte nicht Gber 100%,
der Radius nicht tGber 1 Pixel und
der Schwellenwert sollte 0 betra-
gen.

Damit erzielen Sie eine Grund-
scharfung, die das Bild erkennbar
verbessert aber nicht zu Ausfres-
sern bei hellen Konturen fiihrt.

Die zweite Phase der Scharfung
steht an, wenn es um die Ausgabe
des Bildes geht, sie muss also pas-
send zum Druck oder zur Monitor-
ausgabe erfolgen und zwar als
letzter Schritt in der Bildbearbei-

Unscharf maskieren

H

ok ]

Vorschau

;I l +

Starke: 100 %

Radius: 1 Pixel
—{k
Schwellenwert: Stufen
[

tung — also eine Art Ausgabe-
scharfung.

Dazu steht eine ganze Reihe von verschiedenen Verfahren zur Verfligung, die
ihre jeweilige Starke eher beim Betonen der Konturen oder beim Herausarbei-

ten feinster Details haben.

7.4.1 Unscharf maskieren

Um diesen Filter non-destruktiv
nutzen zu kdonnen, sollten Sie
ihn immer auf eine Ebenen-
Kopie anwenden. Die Kunst
besteht nun darin, eine ausrei-

chende Schirfung zu erzeugen,
[_Abbrechen |

4 . | Abbrechen

' Vorschau

Stirke:

Radius: 6,2 Pixel
()
Schwellenwert: 7 Stufen

ohne die Konturen mit einem
storenden hellen Saum zu um-
geben und helle Partien zu zer-
storen.

Der Schwellenwert besagt, dass
erst ab einer bestimmten Kon-
traststufe Gberhaupt gescharft
wird. Ein hoherer Wert ist dann
sinnvoll, wenn es lhnen nicht
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um Detailscharfe geht, sondern lediglich um die gréberen Konturen. Steht der
Schwellenwert auf 0, wirken die beiden anderen Regler im gesamten Bild.

Der Regler Starke entscheidet Uber die Intensitat der Scharfung, der Regler
Radius Uiber die GroRRe des Bereichs um eine Kontur, die scharfgezeichnet
werden soll. Beide zusammen haben also Auswirkungen auf das Ergebnis, wo-
bei der Regler Radius noch im Zusammenhang mit der Auflésung des Bildes
gesehen werden muss. Fiir eine Auflésung von 300 ppi sollte der Radius auf
etwa 1 bis 2 stehen, bei 72 ppi (Monitoraufldsung) bei etwa 0,2 bis 0,4.

Sollte Ihr Bild kraftig einfarbige Flachen enthalten — z. B. einen blauen Himmel
als Hintergrund — kann es sehr sinnvoll sein, die Scharfung auf eine Auswahl
der anderen Bildinhalte zu begrenzen, um Saume zu vermeiden:

Waéhlen Sie den blauen Himmel aus.

Kehren Sie die Auswahl um.

- Zeichnen Sie jetzt die ausgewdhlten Bildteile scharf.
7.4.2 Scharfung verfeinern: Luminanz-Scharfung

Wenn die Scharfzeichnung sich nur auf die Bildhelligkeit, also die Luminanz-
werte der Bildpixel bezieht, ist die Gefahr von Stérungen deutlich geringer.
Das erreichen Sie auf verschiedenen Wegen:

27

- Fihren Sie eine Unscharf-Maskierung durch. Verblassen EX5
- AnschlieRend verblassen Sie den Effekt mit Be- Deckkraft: 100 %
arbeiten > Verblassen und stellen den Modus 0

Modus:  Luminanz

auf Luminanz.
Normal

Sprenkeln

H Vorschau

Abdunkeln
Multiplizieren

Farbig nachbelichtan
Linear nachbelichten
Dunklere Farbe

oder:
Wandeln Sie das Bild in den Lab-Farbmodus um.

Aktivieren Sie im Kanale-Bedienfeld den Hellig-

Aufhellen

Megativ multiplizieren

Farbig abwedeln

Linear abwedeln (Hinzufligen)
Hellere Farbe

keits-Kanal.

Flihren Sie jetzt die Unscharf-Maskierung durch.
AbschlieRend kehren Sie zum RGB-Modus zu-

Ineinanderkopieren
Weiches Licht
Hartes Licht
Strahlendes Licht
Lineares Licht
Lichtpunkt

Hart mischen

rick.

Differenz
Ausschluss
Subtrahieren
Unterteilen

Farbton
Sattigung
Farbe

minanz______________|
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7.4.3 Scharfzeichnen mit dem Hochpass-Filter

Eine sehr interessante Methode zur Scharfzeichnung ist der Einsatz des Hoch-
pass-Filters: Der Hochpass-Filter findet Konturen und stellt den Rest des Bildes
monochrom Grau dar. Werden diese Konturen nun in das Bild hineingerech-
net, verstarkt sich deren Eindruck.

Weil die Breite der ermittelten Konturen definierbar ist, kann der Filter so-
wohl zum Scharfzeichnen von Details eingesetzt werden, als auch zur Verstar-
kung von Plastizitat, wenn die Konturen relativ grof3zligig ausfallen.

- Erzeugen Sie eine Ebenen- Hochpass [
Kopie Ihres Bildes.

- Aktivieren Sie mit Filter >
Sonstige Filter den Hochpass- ] Vorschau

Filter.

- AnschlieBend stellen Sie fiir die
neue Ebene die Fillmethode
Ineinanderkopieren ein.

Das Bild erscheint nun sehr fein
scharfgezeichnet, ohne Saumbil- -] 10 s

dungen oder sonstige Stérungen. N -

Wollen Sie eher eine gewisse —
Plastizitat erreichen, sollten Sie
den Radius deutlich erhéhen (der Wert ist abhangig von der Bildauflosung)
und ansonsten verfahren, wie oben beschrieben.

7.5 Bildrauschen reduzieren

Bildrauschen hat zwei Erscheinungsformen: Es tritt als Farbrauschen und als
Luminanzrauschen auf. Farbrauschen meint fleckiges Auftreten von falschen
Farben — haufig Griin — in Flachen oder auch Konturen (da eher blau), Lumi-
nanzrauschen ist fir einen kornigen Eindruck verantwortlich.

Solche Stérungen haben etwas mit der Qualitdt der Kamera zu tun, denn je
dichter die einzelnen Sensoren auf dem Aufnahmechip montiert sind, um eine
hohe Auflésungszahl melden zu kdnnen, desto eher storen sie sich gegensei-
tig. Wird dann noch mit einer hohen ISO-Empfindlichkeit fotografiert, sind
rauschende Stérungen fast unvermeidlich.

Die Reparatur veranlassen Sie — natlirlich wieder auf einer Ebenen-Kopie — mit
Filter > Rauschfilter > Rauschen reduzieren.

Weil das Unterdriicken des Rauschens mit einem allgemeinen Scharfeverlust
verbunden ist, sollten Sie spater im Arbeitsprozess an eine abschlieBende
Scharfzeichnung denken und sie nicht im Rauschen-reduzieren-Filter unkon-
trolliert miterledigen (nicht Details scharfzeichnen).
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Rauschen reduzieren - ==
Al

[¥] vorschau
(@) Einfach @) Erweitert
— Einstelungen: Standard v & -
I Gesamt " @ra Kanal
Stirke: 2
0

Details erhaften: [ %
[

Farbrauschen reduzieren: 100 %

Details scharfzeichnen: 0 Yo
[k

[1IPEG-Artefakt entfernen

ET

Geht es nur um ein Farbrauschen, sollten Sie den Regler bei Farbrauschen
reduzieren auf 100% stellen, der Regler Starke steht fur das Luminanzrau-
schen.

Weil das Rauschen auf den Farbkandlen oft unterschiedlich intensiv auftritt,
bietet der Filter bei Erweitert die Moglichkeit, die Wirkung auf einzelne Kana-
le zu konzentrieren. Haufig ist der Blaukanal am starksten vom Rauschen be-
troffen.

Rauschen reduzieren
Abbrechen
[¥] vorschiau
< ) Einfach @ Erweitert p}
[ Einstellungen: -Stzndard - 5 E’l"

==ty ProKenal W

Details erhalten: 1 Yo

| @

R
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Fotografie-Funktionen

Aber manchmal ist ein Rauschen auch gewollt, wenn Sie namlich die Kérnung
von altem Filmmaterial aus analogen Zeiten simulieren méchten.

Dazu kdnnen Sie den Filter Rauschen hinzufiigen mit ungefahr folgenden Ein-
stellungen einsetzen:

Rauschen hinzufligen @

Vorschau

T

Stirke: I %o
[k
Verteilung
) GleichmaBig

@ GauBsche Normalverteiung

[¥] Monochromatisch




RAW-Daten verarbeiten

8. RAW-Daten verarbeiten

Viele Digitalkameras bieten die Moglichkeit, Bilder in einem vollig unverander-
ten, neutralen Dateiformat zu speichern. Jedes andere Speicherformat mani-
puliert die Daten nach den eigenen Vorgaben. So bedeutet ein Speichern im
JPG-Format z. B. immer eine Komprimierung, die nie vollig verlustfrei ist. Ei-
gentlich spricht also alles fiir ein RAW-Format, aber es gibt auch Nachteile:

- Es gibt so viele RAW-Formate wie Kamerahersteller. Damit ist es als Archi-
vierungsformat vollig ungeeignet, wenn Sie lhre Bilder auch dann noch nut-
zen mochten, wenn es den Kamerahersteller vielleicht nicht mehr gibt.

- RAW-Formate sind sehr speicherintensiv.

- Jedes Offnen in Photoshop durchliuft zwingend Camera Raw.

- Die Moglichkeiten der Bearbeitung im Camera-Raw-Plugin gibt es auch als
Photoshop-Funktion.

Um der Gefahr durch zu viele verschiedene RAW-Formate zu begegnen, emp-
fiehlt Adobe sein universelles DNG-Format (Digital Negative). Wie das RAW-
Format speichert es samtliche Bildinformationen unverandert, ist aber ohne
kameraspezifische Werkzeuge auch in Zukunft nutzbar.

Im Foto-Alltag wird es in aller Regel darauf hinauslaufen, dass nur solche Auf-
nahmen, bei denen besonders hohe Anspriiche an die Qualitat gestellt wer-
den, im RAW-Format erstellt werden — z. B. die Ausgangsbilder fiir eine HDR-
Montage. Fiir Archivierungszwecke empfiehlt sich evtl. das DNG-Format.

Am einfachsten nutzen kdnnen Sie RAW-Dateien (und DNG-Dateien) mit
Bridge, weil Sie hier Vorschaubilder auch zu RAW-Dateien sehen. Uber das
Kontextmeni kdnnen Sie sie direkt an Camara Raw (ibergeben, also an das
Photshop-Pluglin zur Entwicklung solcher ,digitalen Negative“.

In Camera Raw dffnen...

Cache far Auswahl leeren

Ausschneiden
Kopieren
Duplizieren
Laschen
Verschieben nach
Kopieren nach

Exportieren in

Im Explorer anzeigen

Zu Favoriten hinzufiigen

Stapel-Umbenennung...

Entwicklungseinstellungen
Sperre far Objekt aufheben
Dateiinformationen...

MNeuer Ordner

Sortieren
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RAW-Daten verarbeiten

Mit Camera Raw bietet Photoshop den direkten Zugriff auf die Rohformate
der meisten Kameras. Sollten Sie Ihre Kamera hier nicht vorfinden, kbnnen Sie
sehr wahrscheinlich mit Zusatzen aus dem Internet zum Ziel kommen.

Die Oberflache von Camera Raw bietet eine ganze Fiille von Funktionen zur
Bearbeitung von RAW-Daten.

Freistellungswerkzeug

| Gerade-ausrichten-Werkzeug

/—{ Voreinstellungen

Vollbild

Camera Raw 6.7 - Nikon D80 // / /
@ 4 Ly L - . -

RN A¥eBadesdB =D vorschau [ | I
v s
B IS0 200

CFEINEEINECIEE]
Grundeinstellungen =4
Farbtemperatur 3350
—_
Farbton +4
Automatisch ~ Standard

Belichtung 0,00
Wiederherstellung 0
&F
Authellicht o
[~
Schwarz 5
=¥
Heligkeit +50
Kontrast +25
Klarheit o
Dynamik (1]
Sattigung 1]

Adobe RGB (1998); 8 Bit; 2592 x 3872 (10,0 MP); 240 ppi [ Bidéffnen | [ Abbrechen | [ Ferig |

Arbeitsablauf-Optionen

Farbraum:
Farbtiefe:
Grafe:
Aufidsung:

Scharfen fiir:

=
An die Basis-Daten des Bil-

Adobe RGB (1998) - des — BlldgroEe, Farbtiefe

8 Bit/Kanal - etc. — gelangen Sie (iber

2592 x 3372 (10,0 MF) - den Link am unteren Rand

0 Pielzol . von Camera Raw.

Ohne - Ry tandard Hier kbénnen Sie auch ein-

|| In Photoshop als Smart-Objekte 6ffnen

stellen, ob die RAW-Daten
als Smart-Objekt gedffnet

werden sollen oder nicht. Diese Einstellung sollten Sie deaktivieren. Sie wird
als Standard gespeichert und muss nicht bei jedem Konvertierungsvorgang
wiederholt werden.



RAW-Daten verarbeiten

Bei den Camera Raw-Voreinstellungen sollten Sie gelegentlich den Cache fiir
die Vorschaubilder |I6schen. AuRerdem kénnen Sie hier den Speicherplatz re-
gulieren, den Sie dafilir zur Verfiigung stellen wollen.

Camera Raw-Voreinstellungen (Version 6.7.0.339)

Hlgenen
Bildeinstellungen speichern in: |Filialdokumenhe . xmp"” - | m
Scharfzeichnen anwenden auf: |Alle Bilder i |

Standard-Bildeinstellungen
Automatische Farbtonkorrektur anwenden
/| Beim Konvertieren in Graustufen automatische Graustufen-Kanalanpassung anwenden
Standardeinstellungen an Seriennummer der Kamera ausrichten

Standardeinstellungen an ISO-Empfindlichkeit der Kamera ausrichten

Camera Raw-Cache

Cache entleeren

Speicherort auswahlen. .. C:\UsersYjoachim.wallenhorst\Ap. .. ta\Local\Adobe \CameraRaw\Cache',

Maximale Grofie: 1,0 GB

Verarbeitung von DNG-Dateien
Filialdokumente ™, xmp” ignorieren

Eingebettete JPEG-Vorschauen aktualisieren: | Mittlere Grabe

Verarbeitung von JPEG- und TIFF-Dateien

JPEG: |JPEG-Daheien automatisch mit Einstellungen éffnen - |

TIFF: |'I'IFF-Dateien automatisch mit Einstellungen éffnen - |

8.1 Einzelne Dateien bearbeiten

Haben Sie eine RAW-Datei an Camera Raw Ubergeben, finden die wesent-
lichen Bearbeitungen im rechten Teil der Arbeitsoberflache in der Kategorie
Grundeinstellungen statt.

Hier kdnnen Sie den WeiRabgleich nachtraglich verandern, wenn die ange-
zeigten Werte bei der Aufnahme (Temperatur und Farbton) zu einem Farb-
stich fihren. Im Alltag vielleicht am wichtigsten ist die Moglichkeit, unter Be-
lichtung die Aufnahmeeinstellung bzgl. Uber- oder Unterbelichtung zu korri-
gieren.

Haben Sie lhre Korrekturen vorgenommen, konnen Sie das Bild mit Objekt
o6ffnen zur weiteren Bearbeitung in Photoshop 6ffnen oder mit Fertig ab-
schlieRen, ohne es zu 6ffnen.

In beiden Fallen werden die Veranderungen in einer eigenstdndigen Datei mit
der Erweiterung XMP abgelegt. D. h. dass samtliche Korrekturen die eigentli-
chen Bildinhalte in der RAW-Datei unverandert lassen!

"% _DSC2074.NEF 9.091KB
_DSC2074.xmp 7KB
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RAW-Daten verarbeiten

Carmera Raw 6.7 - Nikon D80

Synchronigieren...

_DSCI070.NEF

M

_DECI07L.NEF

_DSCI074.NEF

=)
;/

8.2  Stapelverarbeitung: Dateien konvertieren oder umbenennen

Alle Digitalkameras benennen die gespeicherten Fotos nach einem modellty-
pischen Automatismus, zumeist als Kombination aus einer Buchstabenken-
nung mit einer fortlaufenden Nummerierung. Allein das Umbenennen mit
sinnvollen Formulierungen kann da eine erhebliche Vereinfachung im Umgang
mit groBen Sammlungen digitaler Bilder sein.

Wenn Sie in Bridge mehrere RAW-Dateien markieren, kdnnen Sie sie liber das
Kontextmeni zur weiteren Bearbeitung in Camera Raw 6ffnen, um sie z. B.
lediglich neu zu benennen. Alle ge6ffneten Dateien werden als Miniatur in
einer Filmstreifenansicht angezeigt und kdnnen hier auch gemeinsam ausge-
wahlt werden. Damit haben Sie die Grundlage fiir eine Stapelbearbeitung ge-
schaffen: Die folgenden Aktionen beziehen sich auf samtliche Bilddateien.

Weil Sie in Camera Raw nahezu samtliche Grafik-Dateiformate handhaben
kdnnen, ist es mit diesem Werkzeug auch moglich, z. B. eine Sammlung von
JPG-Dateien umzubenennen.

Uber die Schaltfliche Bilder speichern definieren Sie die Aktionen, die auf die
ausgewahlten Bilder angewandt werden sollen. Die unten abgebildeten Ein-
stellungen wiirden im selben Ordner neue Dateien erzeugen, die mit dem
Wort ,Kuhstall” plus dem aktuellen Datum, gefolgt von einem Unterstrich und
einer Seriennummer benannt und gleichzeitig in das DNG-Format umgewan-
delt werden.

Der Start der Aktion erfolgt mit der Schaltflache Speichern.

Bilder speichern...

Speicheroptionen

Zigl: |Im selben Ordner speichern - |
0 = \ - - Abbrechen
rdner auswahlen... D VAFZ Kurse\adobe \PhotoShop \PhotoshopVertiefung'\Dateien’,
Dateibenennung

Beispiel: Kustall180713_01.dng

Kustall v + TTMMII {Datum) - +

Mummerierung beginnen bei: 01

Dateierweiterung: |.dng -

Format: |DigitaI—Negatiu - |
Kompatibilitat: |Camera Raw 6.6 und neusr - |
JPEG-Vorschau: |Mitﬁere Griifie v|

Kameradatei einbetten

\ 4



Farbmanagement

9. Farbmanagement

Farben werden am Computer als mathematische Modelle zur Ansteuerung
von Ausgabegeraten — Monitor und Drucker — verwaltet.

Leider hat das zur Konsequenz, dass die unterschiedlichen technischen Gege-
benheiten und fehlende Normen zu einer Vielzahl von Modellen mit je eige-
nen Vor- und Nachteilen gefiihrt haben. Also missen Sie sich entscheiden: Mit
welchen Geraten arbeiten Sie tblicherweise und wie hoch ist Ihr Anspruch an
die Farbtreue der Bildausgabe?

Monitore und Desktopdrucker arbeiten mit RGB-Farbmodellen. Bewegen Sie
sich in diesem Rahmen, stellt sich nur noch die Frage, welches RGB-Modell es
sein soll. Dazu muss man wissen, dass das Adobe-RGB einen erheblich grofie-
ren Farbumfang verwalten kann als das haufig voreingestellte sRGB. Das gilt
insbesondere fir die Griintdne, also bezogen auf Fotothemen vor allem der
Landschaftsfotografie.

Haben Sie eine hochwertige Kamera, die mit dem Adobe-RGB-Farbraum um-
gehen kann, sollten Sie auch in Photoshop in diesem Arbeitsfarbraum arbei-
ten. Erst wenn Sie lhre Bilder im Rahmen einer Druckproduktion fiir den pro-
fessionellen Vierfarbdruck vorbereiten wollen, missen Sie vollstandig in diese
Farbwelt — die Welt der CMYK-Farben — umsteigen.

9.1 Arbeitsfarbraume fir Monitor- und Druckausgabe

Mit dem Menlpunkt Bearbei- | Farbeinstellungen =)
i - icht synchronisiert: Thre Crestive Suite-Anwendungen _
ten > FarbelnSte"ungen ge @ rjervj::den nichtdr:eg]lei:hi:a;arb:n:tellingen. Eingglei:hméﬁigﬁ S
Ia ngen Sle in den Dlalog zur Farbmanagement it daher nicht gewshrleistet. W
EinSte”ung der entsprechen— Einstellungen: Benutzerdefiniert A Laden...
den Farbmodelle. Er ist in zwei Arbatfarbriume [ r—
Themen aufgeteilt: Bei Ar- RGB: <rGB 1ECE1966-2.1 - -
. . .. . : - - Weniger Optionen
beitsfarbraume definieren Sie CHYK: Coated FOGRAZ7 (150 12647-2:2004) M
. . . . Grau: in 159 - S h

die Farbridume fiir die Ausgabe bot Gan 15% +orsenan

. Volton:  pot Gain 15% -
an Monitor (und Desktopdru- - S

. aromanagement-raichtinen

Cker' RGB) und den prOfeSSIo_ RGE: 1n RGE-Arbeitsfarbraum konwvertieren *
nellen Druck (CMYK). Mit den CMYK:  ngabatiate profis babehaten -
Farbmanagement-RiChtlinien Grau: 1n Graustufen-Arbsitsfarbraum konvertieren v

Profilabweichung: Be_im Offnen wihlen

Beim Einfiigen wihlen

regeln Sie den Konfliktfall:

Was soll geschehen, wenn Sie
ein sRGB-Bild 6ffnen aber lie-
ber mit Adobe-RGB arbeiten
mochten?

Wann Photoshop Sie infor-
miert, regeln Sie bei Profilab-
weichung, sinnvoll ist, sich
beim Offnen informieren zu
lassen, um dann im Einzelfall
entscheiden zu kénnen.

Konwertierungsoptionan
Modul:  adobe (ACE) -

Pricritét: pelativ farbmetrisch
W | Tiefenkompensierung verwenden
| Dither verwenden (Bilder mit 8 Bit/Kanal)
| Szenenbezogens Profile kompensieren
Erweiterte Einstellungen
Sittigung der Menttorfarben verringern um: 1) %
RGE-Farben mit Gamma fiillen: 1,00
Beschreibung

Profitfehler - Bsim Offnen wihlen: Wenn aktiviert, werden Sie auf jede
Nichtiibereinstimmung zwischen dem eingebettsten Farbprofil in ginem neu
gedffneten Dokument und dem aktusllen Arbeitsfarbraum hingswissen und
kénnen das Standardverhalten aufheben.
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Farbmanagement

9.2 Bilder fir den Druck vorbereiten

Drucker kbnnen nur einen Bruchteil der Farben darstellen, die Sie im Adobe-
RGB-Farbraum oder gar im LAB-Modus bearbeiten konnen. Also muss der
Druckvorgang Farbraume auf die Fahigkeiten des Druckers anpassen und kon-
vertieren.

Photoshop bietet als vermutlich einziges Bildbearbeitungsprogramm die Mog-
lichkeit, eine direkte Kommunikation zum Drucker aufzubauen (ohne das
windows-interne bzw. Drucker-interne Farbmanagement zu nutzen), wobei
Photoshop das Farbmanagement Gibernimmt (im Druckdialog einstellbar).

9.2.1 Umgang mit Farbwarnungen

Vor dem (professionellen) Drucken sollten Sie in Photoshop liberpriifen, wel-
che Farben beim Ausdruck vermutlich nicht darstellbar sein werden. Dazu
konnen Sie mit dem Menipunkt Ansicht > Farbproof temporar in eine CMYK-
Darstellung wechseln und mit der Farbumfang-Warnung als graue Flachen
anzeigen lassen, welche Farben fiir einen realistischen Eindruck noch bearbei-
tet werden sollten.

[ Ansichs | ‘
Proof einrichten 4
| [ Fenstarorote (] e Fenster [ Rausr Zoom
v Farbproof Strg+Y
f bei 50% (RGB/8/Deuteranopie) (X v Farbumfang-Warnung Urmschalt+Strg+Y

b P B TR T piet seenvernitos P TR T TN I

Pixelseitenverhiltnis-Korrektur

32-Bit-Vorschauoptionen...

Einzoomen Strg++

Auszoomen Strg+-

Ganzes Bild Strg+0
Tatsachliche Pixel Strg+1
Druckformat
Bildschirmmodus L
v Extras Strg+H
Einblenden *
v Lineale Strg+R
= v Ausrichten Umschalt+5Strg+,
Ausrichten an L
Hilfslinien sperren Alt+5Strg+,

Hilfslinien loschen
Meue Hilfslinie...

Slices fderen
Slices laschen

Mit Proof einrichten kénnen Sie genau definieren, welche Druckverhaltnisse
simuliert werden sollen und ob die Papiereigenschaften auch beriicksichtigt
werden sollen.

Proof-Bedingung anpassen @
Eigene Proof-Bedingung: Benutzerdefiniert -
— Proof-Bedingungen Abbrechen

Zu simulierendes Gerat: CMYK-Arbeitsfarbraum - Coated FOGRA27 (IS0 1... « m
Nummern erhalten
Renderprioritat: Relativ farbmetrisch -
Tiefenkompensierung Vorschau

’7 Anzeigeoptionen (Bildschirm)

Schwarze Druckfarbe simulieren




Farbmanagement

Diese Warnung besagt, dass die hier vorhandenen Farben auRerhalb des
druckbaren Farbraumes liegen, den Sie als CMYK-Farbraum festgelegt haben.

Wollen Sie diese Farben bearbeiten, konnen Sie sie zuvor mit dem Menlpunkt
Auswahl > Farbbereich auswahlen, wenn Sie sich die Farben AuRerhalb des
Farbumfangs darstellen lassen:

Farbbereich @

Auswahl: AuBerhalb des Farbumfangs IL]

[ ok ]
Lokalisierts & Aufgenommene Farben
[ Abbrechen |

M Rotténe
[ Gelbténe
M Griinténe
[ Cyanténe
M Blauttne r X 7z
I Magentaténe

| Lladen.. |

Umkehren

[JLichter
[ Mitteltane
W Ticfen

- = om

Auswahhvorschau: Schwarzer Hintergrund

Haben Sie die Farben ermittelt, konnen Sie deren Sattigung so weit verrin-
gern, bis Sie keine Farbumfangswarnung mehr sehen (Bild > Korrekturen >
Farbton/Sattigung...). Jetzt sollten alle Farben, die Sie sehen, auch druckbar
sein.

9.2.2 RGB-Bilder in CMYK-Druckvorstufenbilder umwandeln

Wollen Sie lhre Bilder im Rahmen eines Gesamtprojektes, das letztendlich in
hoher Auflage professionell gedruckt werden soll, vollstandig zu Ende vorbe-
reiten, so miissen Sie sie als letzten Schritt lhrer Bearbeitung noch vom RGB-
Farbraum in den CMYK-Farbraum umwandeln. Das erreichen Sie mit dem
Menipunkt Bearbeiten > In Profil umwandeln. Nutzen Sie dazu bitte nicht die
simple Umwandlung des Modus mit Bild > Modus > CMYK-Farbe, weil wichti-
ge Qualitdtsmechanismen hier nicht zum Tragen kommen.

Folgende Einstellung sorgt fiir eine qualitativ hochwertige Konvertierung in
den beim Arbeitsfarbraum (Bearbeiten > Farbeinstellungen) eingestellten
Druckerei-Zielfarbraum:

In Profil umwandeln @
Quelfarbraum l-T-l
Profi: Adobe RGB (1998)
| Abbrechen |
Zielfarbraum
| Worschau
Profi: CMYK-Arbeitsfarbraum - Coated FOGRAZ27 (ISO 126... =~
Konvertierungsoptionen
Modul: Adobe (ACE) - | Erweitert |
Prioritat: Relativ farbmetrisch -

| Tiefenkompensierung verwenden
| Dither verwenden

Auf Hintergrundebene reduzieren, um Erscheinungsbild zu erhalten
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Farbmanagement

9.2.3 Desktop-Ausdrucke

Das Farbmanagement fiir hochwertige Desktop-Ausdrucke z. B. mit einem
Tintenstrahldrucker findet im Druck-Dialog statt. Hier kdnnen Sie unter Um-
gehung der windows-internen Farbverwaltung bestimmen, dass Photoshop

das Kommando tbernimmt und direkt mit Farbprofilen arbeitet, die zu lhrem
Drucker gehoren oder die Sie selbst fiir lhren Drucker erstellt haben, nachdem

Sie ausgiebig mit bestimmten Papiersorten experimentiert haben.

Offnen Sie den Druckdialog mit Datei > Drucken und aktivieren Sie den Aus-
gabe-Drucker.

Mit dem Auswahlfeld oben rechts aktivieren Sie das Farbmanagement und
bestimmen fir die Farbhandhabung, dass Photoshop die Farbverwaltung

Ubernimmt.

Bei Druckerprofil wahlen Sie das zu lhrem Drucker gehdrende Profil aus. Hier

finden Sie alle Profile, die in den Windows-Systemeinstellungen vorhanden

sind. Zusatzlich konnten Sie noch weitere Profile installieren, die Sie z. B. vom
Hersteller eines bestimmten Fotopapiers bekommen haben.

Drucken

23,67 €m x 20,39 cm

Drucker:  Canon Inkjet 244000 -

Ausdruck simulieren (Softprocf)

Exemplare: 1

(usernshngen=) @[3

— Paosition

Farbmanagement
(@) Dokument

(Profil: Adobe RGE (1538))
@) Proof

==

Bild zentrieren
Oben: | 3,313

Links: | 4,201

Farbhandhabung:

Fark durch Pt

-

§)\ Achten Sie darauf, im Dislogfeld “Druckei
Y

das Farbmanagement das Druckars 2u desktivieran.

— Skalierte

[ Auf MediengriBe skalieran

Skalieren: g
Hehe: 13,71 } @
Brsite: 20,48

Druckaufiésung: 480 ppi

—=rm=rrerer

[7] Begrenzungsrahmen

MaBeinheit: ., -

Druckerprofil:

Canon 1) Color Printer Profile 2005

Relstiv farbmetrisch
|| Tiefenkompensierung
Proof-Einstellung:
CMYK-Arbeitsfarbraum
Papierfarbe simulieren

Schwarze Druckfarbe simulieran

[ Abbrechen | | Fertig ] |

AuBerdem haben Sie unten links im Druckdialog noch die Moglichkeit, Um-

fangwarnungen zu Papier zu bringen etc.




Panoramabilder - Rundblick mit Photomerge

10. Panoramabilder - Rundblick mit Photomerge

Die Qualitat von Panoramabildern hangt ganz wesentlich von der Eignung der
montierten Einzelbilder ab. Sie sollten:

- alle vollig gleich belichtet sein. Das erreichen Sie nur mit einer manuell be-
lichteten Bildserie;

- zueinander passende Inhalte bieten. Das erreichen Sie am zuverlassigsten
mit einem Stativ und einem ausreichend liberlappenden Versatz;

- moglichst verzerrungsfrei sein. Das erreichen Sie mit einem Normalobjek-
tiv, d. h. bei einer digitalen Spiegelreflexkamera bei einer Brennweite von
etwa 30 mm —40 mm.

Panoramabilder sind mit den grundlegenden Ebenentechniken von Photoshop
seit jeher zu erreichen, die (neue) Funktion Photomerge vereinfacht den Pro-

zess allerdings ganz erheblich. Um zu verstehen, wie Photomerge arbeitet, sei
hier kurz der ,,normale” Herstellungsprozess beschrieben:

Sie 6ffnen eines der beteilig- (wbeiloche =]

ten Bilder und vergréBern - Altuele GroBe: 28,7 MB T
seine Arbeitsflache um die B:}:: 42:32 E:
Breite des nachsten Bildes .

— Neue Grifke: 57,4 MB
(Bild > Arbeitsfldche). mete:[ 4] | om <
AnschlieRend kopieren Sie Hohe: 0 om v
das nachste Bild als neue [ Relativ
Ebene in das erste Bild und Akert 4]~
richten es mit dem Ver- I :

schieben-Werkzeug aus.
MngICherwelse mussen Sle Farbe fiir erw. Arbeitsflache: Hintergrund ' |
es auch noch etwas drehen
oder verzerren.

Um die Montage zu erleichtern, kdnnen Sie die Deckkraft des neuen Bildes in
der Ebenen-Palette reduzieren.

Alle Schritte wiederholen Sie so oft, wie Sie weitere Bilder zum Panorama hin-
zufliigen mochten.

39
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Panoramabilder - Rundblick mit Photomerge

AnschlieBend kdnnen Sie mehrere markierte Ebenen von Photoshop auch
automatisch ausrichten lassen, indem Sie den Menilpunkt Bearbeiten > Ebe-
nen automatisch ausrichten bzw. iberblenden wahlen.

Diese Arbeiten nimmt lhnen Photomerge insgesamt ab. Starten Sie die Funk-
tion mit Datei > Automatisieren > Photomerge... und wahlen Sie mit der
Schaltflache Durchsuchen die gewliinschten Einzelbilder aus. Die Motive kon-
nen von Photomerge sowohl horizontal als auch vertikal montiert werden, je
nach ermittelter Ubereinstimmung von Bildinhalten.

| Photomerge (23]
— layout ————— [ Quelldateien oK
© Auto Verwenden: |Dateien -]
Abbrechen
m weserl.jpg Durchsuchen...
weser2.jpg
O espekivich waser o
weser4.jpg
wesers.jpg Gedffnete Dateien hinzufiigen
Wesers.jpg
weser7.jpg
O Zylindrisch
O Kugelfarmig
O Colage
he
Lh R
() Repositionieran
[+ Bilder zusammen tberblenden
¥ Vignettierungsentfernung
[ Korrektur der geometrischen Verzerrung

Die Layoutvarianten Auto, Perspektivisch etc. veranlassen automatische Per-
spektivkorrekturen durch mehr oder weniger starkes Verzerren der Einzelbil-
der. Das Layout Auto flhrt zu folgendem Ergebnis:

Perspektivisch wiirde bei den hier genutzten Bildern zu folgendem Ergebnis
flihren:

Repositionieren verzichtet auf Dehnungen und Verzerrungen:




Panoramabilder - Rundblick mit Photomerge

Bestatigen Sie Ihre Einstellungen, ist das Ergebnis eine neue Datei, die so viele
Ebenen enthalt, wie Sie Bilder zur Montage genutzt haben. Alle Ebenen sind
mit einer Ebenenmaske gekoppelt, mit deren Hilfe Photomerge die Nahtstel-
len Gberdeckt hat. Im rechts abgebildeten Beispiel ist eine Ebene ausgeblen-

det, so dass die Bruchstellen deutlich sichtbar werden.

Ebenen

|Narma| - | Deckkraft:
Foderen: [ o ++ @ Fé:f‘a:

[} Co— et jpg

9 9

o e yeser2ing

weser3.jpg

| e eser7ipg

= fx O @© O & F
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Bilder mit hohem Kontrastumfang — HDR

11. Bilder mit hohem Kontrastumfang — HDR

Wenn Sie den Innenraum einer Kirche fotografieren, werden Sie regelmaBig
das Problem haben, dass entweder die strahlenden Fenster korrekt belichtet
sind oder die Wandflachen und Gegenstdande im Innern der Kirche. Beides
gleichzeitig kann die Kamera nicht gleich gut darstellen, das Auge aber sehr
wohl. Drucken Sie dann noch dieses ohnehin ungentigende Bild aus, werden
die Qualitatsverluste durch den Druckvorgang das Problem noch verstarkt.

HDR-Bilder versuchen, diesem Dilemma zu entgehen, indem sie durch die de-
ckungsgleiche Montage mehrerer unterschiedlich belichteter Bilder vom sel-
ben Motiv eine Basis dafiir erzeugen, nun aus jedem Bild das Beste sichtbar zu
machen. Das Ergebnis ist dann ein neues Bild, das aus den Einzelbildern je-
weils die korrekt belichteten Teile enthilt.

11.1 Geeignete Bildvorlagen

Die Qualitat des Ergebnisses hdngt ganz wesentlich vom verwendeten Bild-
material ab, Sie sollten

- Motive ohne Bewegung auswahlen,

- alle Bilder im RAW-Format speichern,

- moglichst mit der Belichtungsreihenfunktion Ihrer Kamera arbeiten, um
nicht manuell herumstellen zu miissen und dadurch alles zu verwackeln,

- nur die Belichtungszeiten variieren, nicht die Blende, um unterschiedliche
Scharfentiefen zu vermeiden,

- mit Blendenunterschieden von etwa +/- 2 Werten arbeiten,

- die Spiegelvorauslésung aktivieren, um Erschitterungen der Kamera zu
vermeiden,

- einen Fernausloser und ein Stativ verwenden.

11.2 HDR-Bilder erzeugen: Tricksereien mit dem RAW-Format

Aber selbst wenn Sie gar nicht tiber mehrere Bilder verfiigen, kénnen Sie die
HDR-ldee verwirklichen, indem Sie die Fahigkeit des RAW-Formates, ein Bild
unterschiedlich belichtet zu ,,entwickeln”, nutzen.

Offnen Sie also — am besten von Bridge aus — ein Bild dreimal nacheinander
und variieren Sie in Camera Raw die Belichtung so, dass Sie ein ,Uberbelichte-
tes” Bild mit gut gezeichneten Tiefen, ein ,normales” und eine ,,unterbelichte-
tes” Bild mit gut gezeichneten Lichtern haben.
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Sorgen Sie dann dafiir, dass in das dunkelste Bild die beiden anderen als Ebe-
ne aufgenommen werden, z. B. indem Sie in der Ebenen-Palette auf die jewei-
lige Ebenenminiatur klicken und einfach in das (dunkle) Zielbild ziehen. Im
Ergebnis sollten Sie ein Bild mit drei Ebenen haben, die Sie nach Helligkeit
sortieren konnen. Im nachsten Schritt geht es nun darum, die jeweils brauch-
baren Partien eines Bildes auszuwahlen und den Rest zu verdecken.

Das erreichen Sie am besten mit einer Ebenenmaske, auf der Sie mit Schwarz
die unerwiinschten Bereiche abdecken, mit Weil} bei Bedarf wieder zum Vor-
schein bringen. Nutzen Sie einen Pinsel mit geringer Harte — etwa 50% - und
passender GroRRe. Durch den Wechsel der Farbe ist jeder Schritt beliebig oft
korrigierbar.

Das Ergebnis kdnnte dann ungefdhr so aussehen: Der eigentlich unterbelichte-
te Vordergrund ist aus der obersten (hellsten) Ebene Ubrig geblieben, die mitt-
lere Ebene sorgt dafiir, dass aus der untersten der tberall sonst zu helle Be-
reich oben in der Mitte zu sehen ist und ein korrekt belichtetes Laubdach.

Wenn Sie Ubrigens mit gedriickter Alt-Taste auf eine Ebenenmaskenminiatur
klicken, sehen Sie die Maske in voller GroRRe im Bildfenster — eine sehr ange-
nehme Kontrollmdoglichkeit.
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11.3 HDR-Bilder vollautomatisch

Wenn Sie HDR-Bilder lieber automatisch erzeugen lassen moéchten, kénnen
Sie dazu eine seit zwei Versionen neue Funktion in Photoshop nutzen. Sie fin-
den sie unter Datei > Automatisieren > Zu HDR Pro zusammenfiigen.

HDR-Bild {High Dynamic Range) zu erstellen.

Verwenden: [Dateien -]
Treppe_1.MEF | Durchsuchen... |
Treppe_2.MEF
Treppe_3.NEF [ Entfernen |

| Gedffnete Dateien EinzquIgen|

[ Quellbilder nach Maglichket automatisch ausrichten

%1 Zu HDR Pro zusammenfiigen @
— Quelldateien oK
Wahlen Sie zwei oder mehr Dateien aus einem
Belichtungssatz aus, um sie zusammenzufiigen und ein Abbrechen

Hier brauchen
Sie nur noch die
gewlinschten
Dateien auszu-
wahlen —vor-
zugsweise RAW-
Dateien, die als
Belichtungsreihe
wie eingangs
beschrieben
erzeugt wurden
—und die Vor-

einstellungen bestatigen. Die Prozedur schlieBt sogar bei nicht genau de-
ckungsgleichen Bildern den Versuch ein, die Bilder nach ihren Inhalten auszu-

richten.

Haben Sie die Funktion bestatigt, zeigt Photoshop eine Vorschau. Hier kénnen
Sie sehr detailliert mit den Einzelreglern das Ergebnis variieren oder eine der
Vorgaben wahlen — vielleicht, um danach deren Resultat weiter anzupassen.

Zu HDR Pro zusammenfigen (50 %)

T "

T i, A T L G B

o 2| s [

EVD,00 EV-1,32

—

[ Geisterbider entfernen =

Modus: (1688 | [Loksie Anpassung -
Leuchtkonturen
Radius: 495 Px
2
Stirke: 163
3 R

Farbton und Detail

Gamma: 0.38
4 3
Belichtung: -0,15
&
Detail: 0 %
]
Tiefen: 0 %
= 4]
Lichter: -100 | %
4
[ Farbe |Gradationskurve |
Dynamik: -] %
A
Sittigung: 0 %
-
[ Zuricksetzen ‘ [ 0K
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Als Ergebnis erhalten Sie eine neue Bilddatei, in der es nur eine Ebene gibt, in
der die Ursprungsdateien zusammenfasst sind. Wegen der enormen Daten-
mengen, die hierzu verarbeitet werden miissen, kann das einige Zeit bean-

spruchen:
Fortschritt @
HDR-Bild wird konvertiert
T ——— |

Sie kénnen das fertige Bild nun nur noch mit den Gblichen Techniken veran-
dern, mit denen Sie auch sonst die Qualitdt verbessern wiirden. Beim Spei-
chern sollten Sie Gberpriifen, ob Sie die eventuell auf 16 Bit erhdhte Farbtiefe
wirklich noch benoétigen, um nicht unnotig groRe Dateien zu erzeugen.

Eigentlich geht es bei der HDR-Technik um eine Erhohung des Dynamikumfan-
ges in einem Bild — aber man kann sie auch einsetzen, um surrealistische Bild-
stimmungen zu erzeugen, wie der folgenden Vergleich zeigt:

I

Haben Sie keine geeigneten Bildvorlagen, kénnen Sie vergleichbare Effekte
auch mit nur einer Datei erzeugen, indem Sie als Korrektur die Funktion HDR-
Tonung verwenden.
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Lernmaterial

Lernmaterial — Schulungsunterlagen, Ubungsdateien, Lernprogramme und Tipps & Tricks — fin-
den Sie im Internet unter der Adresse:

https://www.afz.bremen.de/lernen

Wahlen Sie das gewiinschte Thema tiber die Menustruktur am oberen Rand der Seite oder aus
der Liste aus, die Sie im rechten Bereich lber die Infobox Gesamtliste der Schulungsunterlagen
in den einzelnen Untermenipunkten erreichen kénnen.

Hier konnen Sie Themen nachschlagen, lhre Kenntnisse aktualisieren (z. B. bei neuer Pro-
grammuversion) oder sich zusatzliche Themen erarbeiten. Sie kbnnen das Lernmaterial als PDF-
Dokumente am Bildschirm lesen, auf Ihrem Computer speichern oder ausdrucken. Zum Teil
stellen wir zusatzlich Ubungsdateien in gepackter Form (Zip-Archiv) zur Verfiigung.

Tipps & Tricks

Oft sind es die kleinen Dinge, die die Arbeit am PC erleichtern. Dazu haben wir Tipps und Tricks
zusammengestellt. Diese finden Sie sowohl bei den einzelnen Programmen als auch in einer
Gesamtliste, die Sie Uber die Infobox Tipps und Tricks im rechten Bereich bei den einzelnen
Untermenipunkten erreichen kénnen. Vielleicht entdecken Sie hier etwas, um lhre Arbeit ef-
fektiver zu gestalten.

Kompetenzzentrum E-Government (CC-EGov)

Sollten Sie als Beschaftigte der Freien Hansestadt Bremen bei lhrer Arbeit auf Probleme stolRen,
die beim Einsatz Ihrer Softwareausstattung auftreten (Probleme mit Word-Dokumenten, Excel-

Tabellen etc.), kénnen Sie sich mit lhren Fragen, Problemstellungen oder Fehlermeldungen tele-
fonisch oder per E-Mail an uns wenden:

cc-egov@afz.bremen.de Tel. 16 999

Beschreiben Sie lhre Frage bzw. die Fehlersituation und lhre bisherige Vorgehensweise und
fligen Sie die Dateien im Original-Dateiformat als Anlage bei. Wir beantworten Ihre Fragen so
schnell wie moglich, in jedem Fall melden wir uns innerhalb weniger Tage bei lhnen.


http://www.afz.bremen.de/lernen
mailto:cc-egov@afz.bremen.de
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