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Elemente des Arbeitsbildschirms

1. Elemente des Arbeitsbildschirms

Der Arbeitsbildschirm von Photoshop kann vollstandig verdandert und so den verschieden-
sten Arbeitssituationen angepasst werden. Jede Konfiguration kann als Arbeitsbereich

gespeichert werden.

Ein Photoshop-Arbeitsbereich besteht aus einer Anordnung von Bedienfeldern, von denen

die unten abgebildeten sinnvollerweise permanent sichtbar sein sollten.

1.1 Bildschirmelemente von Photoshop

Werkzeug-Bedienfeld
Dateiverwaltung
Optionsleiste Adobe Bridge

Arbeitsbereiche
auswahlen

Bedienfeld
Korrekturen
(Korrekturliste)
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1.2 Umgang mit Bedienfeldern

Uber den Befehl Fenster kann die Anzeige der Bedienfelder geregelt
werden. Alle Bedienfelder, die Sie bendtigen, konnen Sie hier aktivieren.

Die Art der Anzeige kdnnen Sie nun sehr individuell gestalten: Sie kdnnen
die GroRRe zwischen textlosen Symbolen und voll einsetzbaren Bedienfel-
dern variieren, die jeweilige Breite verandern Sie durch Ziehen der senk-
rechten Begrenzungslinien bzw. durch Klicken auf die Doppelwinkel: Hier
konnen Sie die GroRRe der Bedienfelder Erweitern oder Auf Symbole re-
duzieren.

\—{ Bildinformationen VergréRern, Bedienfeld
verkleinern Ebenen

3 Farbe

EE] Farbfelder

¥ Korrekturen

&) Kandle

T prade
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Elemente des Arbeitsbildschirms

1.3 Bedienfeld-Optionen

Bedienfelder kénnen permanent sichtbar oder bei Bedarf eingeblendet sein. Uber die Kon-
textmeni-Schaltflache gelangen Sie zu weiteren Funktionen, die zum Thema des gerade ge-
offneten Bedienfeldes zur Verfligung stehen.

Kontextmenii
)’eue Ebene... Umschalt+5Strg+MN
Narmal  Deckkrafiz| 100% Ebene duplizieren...
Feaeren: [ ¢ ++ @ Flsche:| 100% | » Ebene l6schen
o~ Ausgeblendete Ebenen IGschen
£ D Boot_hel
Meue Gruppe...
[® = Meue Gruppe aus Ebenen...
Alle Ebenen in Gruppe fixieren...
|§ Wasser_hell
In Smart-Objekt konvertieren
|— T |_ Inhalt bearbeiten
E Ebeneneigenschaften...
] |:| Entwurf ‘ Fiilloptionen...

Korrektur bearbeiten...

Ebens 1 .
= fx [0 ® O & F ¢

|1

Schnittmaske erstellen Alt+5trg+G

Ebenen verbinden

Verbundene Ebenen auswihlen

Mit darunter liegender auf eine Ebene reduzieren Strg+E
Sichtbare auf eine Ebene reduzieren Umschalt+5Strg+E

Auf Hintergrundebene reduzieren

Animationsoptionen ’
Bedienfeldoptionen...

SchlieBen
Registerkartengruppe schlieben

Die Symbole im unteren Fensterbereich

i

der Bedienfelder konnen haufig fiir Stan-
. Normal w Deckkraft:| 1000 | »
dardaktionen per Drag & Drop genutzt : -
werden. il = LA PR oo b
9 -
Zum Beispiel: Loschen einer Ebene mit z :| Fectnel
dem Ebenen-Bedienfeld durch Ziehen auf  |j& £| Wasser_dunkel
das Milleimer-Symbol unten rechts. —
|§ h Wasser_hell
|— : Boot-Maske |_
= o |:
|_ ™ Ebene 1 -
=2 fx, #. 2 1( 3 )

1.4 Arbeitsbereich gestalten und speichern

Haben Sie Bedienfelder vollstandig zur RegisterkartengrofRe gedffnet, konnen Sie deren
Position im Arbeitsbereich durch Ziehen des Registertitels verandern.

Dabei unterscheidet Photoshop zwischen freien Positionen und dem Verankern eines
Bedienfeldes:
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Nadhern Sie sich mit einem Bedienfeld dem Randbereich eines anderen Bedienfeldes,
werden blaue Verankerungsmarkierungen eingeblendet. Lassen Sie jetzt die linke Maustaste
los, wird das Bedienfeld an der Position verankert, also mit einem anderen Bedienfeld oder
einer Bildschirmgrenze verbunden.

So kdnnen Sie die Arbeitsumgebung passend zu bestimmten Arbeitsschritten vollstandig
individuell anpassen. Haben Sie eine Konfiguration erstellt, die Sie immer wieder nutzen
mochten, kdnnen Sie sie als Arbeitsbereich speichern.

Aktivieren Sie dazu den Menlipunkt Fenster > Arbeitsbereich > Neuer Arbeitsbereich und
vergeben Sie einen sinnvollen Namen. Danach kdnnen Sie jede als Arbeitsbereich
gespeicherte Bedienfeldkonfiguration liber den Menlipunkt Fenster > Arbeitsbereich oder
die entsprechende Auswahlschaltflache wieder aufrufen.

| Auswahl der
Eigene Arbeits- Arbeitsbereiche

bereiche

D5 Dstei Besrseiten Bid Ebene Auswahl Filker Anslyse 3D Ansiche [Fenster] Hite | [E B e @Ec = | T crundele.. » | Of csuver [SlE e
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10~ | DR | ettt (e e ez [ T ] o] -
E ‘Q |D rotwerde [Ae Fer [VJRauerzeem — = Arbeitsbereich » [v Arbeiten mit Ebenen
" psd bei 103% dunkel, CMYI(87 * —
E B -] E M‘“se'*“‘"" = ‘6""“ “‘5 - Erweiterungen v\ Grundelemente (Standard) Korrekturen [JRESESS
>+ 07" - . - . . - . ™ Neuin €S 5 | Korrektur hinzufigen
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a -
e, Aktionen 9 | Design 0: ol L A
% L] Animation Bewegung —
T -
- s o =ar @
f‘ E ¥ Ebenen F7 Fotografie —
1 Ebenenk: g
P : Eb”a" Al rg | Arbsiten mit Ebenen surdcksetzen HZ7 1.
A F”; y Neuer Arbeitsbereich... < — —
T rt} tur - Vi -
&, arofelder Arbeitsbereich Ischen... e
FgE Histogramm P Gradatonskurven - vorgaben
p Info F8 | Tastaturbefehle und Menos... Fetrore
e Kanale D Farbton/Satgung - Vorgaben
i, Kopierquelle >
= Schvearzvied - Vorgaben
&, | v Korrekturen
d P Kanalmicer - vargaben
NE Masken
ok ——— . Sk Fartcorr. - Vorgaban .
n
) Navigator — =
2.1 oo _Eﬁ
Ebenen
T Pinsel Fs
O b Normal v Deckkraft: 100% |+
x [ inselvorgaben
o | — Z.kanu Facaren: [ 7 8 @ Fische:| 100% | »
P— tile -
@ Werkzeugvorgaben = e
~AE Zeichen —
a [® || ™| soot_mmel
O, 1 « Optionen L
@ s v Werkzeuge = Tl
- v 1 Morgenstimmung.psd —
.J? 3 B wasser_dunkel
E| [® || waser_hat
~
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103,2% (B 21,17 cm x 26,46 cm (72 ppi) QK » ElEEE ]

Der Einsatz eigener Arbeitsbereiche erlaubt Ihnen ein sehr effektives Umschalten zwischen
speziell eingerichteten Arbeitsumgebungen. Sie sollten sich fiir jeden Standardarbeitsschritt
einen individuellen Arbeitsbereich zusammenstellen, um die Effektivitat lhrer Arbeit zu er-
hohen.

Besonders sinnvoll sind fiir ein ambitioniertes Arbeiten mit Photoshop Arbeitsbereiche, die
die Programmbestandteile auf zwei Bildschirme aufteilt: Ein Bildschirm fiir die Bedienfelder
und Werkzeuge, ein anderer fiir die Anzeige der Bilder — wobei der zweite Bildschirm natdir-
lich optimal ,kalibriert” sein sollte.

‘ wir bilden zukunft
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1.5 Darstellung von Bilddokumenten

Seit der Version 11 bietet Photoshop die Moglichkeit, ge6ffnete Dateien in Registerkarten
oder schwebend in eigenstiandigen Dokumentfenstern anzuzeigen. Die Anzeige in Register-
karten hat den Vorteil, dass ein Dokument gut bearbeitbar im Vordergrund liegt, die ande-
ren aber (iber die Registerlaschen sehr schnell erreichbar bleiben. Schwebende Fenster zei-
gen ihre Inhalte alle gleichzeitig — was natirlich auch ein Vorteil sein kann — und Sie missen
sie mit den Ublichen Techniken anordnen oder die Grof3e anpassen. Anzeige mehrerer geoff-
neter Bilddokumente in Registerkarten:

+ omwm v [lllv e | oesgn balen ® | O csuver [o[E] H O

EEECHR Exr G 2o SN AN 00T

Mit den Einstellmoglichkeiten der Schaltflaiche Dokumente anordnen kdnnen Sie sehr
schnell zwischen verschiedenen Schwebe-Varianten wechseln oder zu Alle zusammenlegen
zuriickkehren, das entspricht der Darstellung in Registerkarten.
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Zusatzlich zur Entscheidung, ob die Bilddokumente schwebend oder auf Registern dargestellt
werden sollen, kénnen Sie noch weitere Ansichtsvarianten einstellen. Normalerweise arbei-
ten Sie in einem Bildschirmmodus, den Photoshop Standardmodus nennt, was Sie mit der
entsprechenden Schaltflache tberpriifen oder auch dndern konnen:

DS Dotel Bearheiten Bild Ebene Auswshl Fiter Analyse 3D Ansicht Fenster Hife | [ Flv 0wy B = \| Desgn  Malen » | (f cstver [o]E] 7 |

v | X:000 ¥: 0,00 B: 0,00 H: 0,00 Wi0.0° L1:0,00 L Messskals wder Gerade a
i v Standardmodus
| d bei 100% CMYK/8Y) [ | . - o
o L F . . P . F Hq E L F e e e e Vollbildmodus mit Meniileiste
-+
| Vollbildmodus
g

ar”
Enrad
L L IR

[ Tonwertkorrektur - Vorgaben

> Gradationskurven - Vorgsben
D Balichtung - Vergaben
[* Farbton/Satbigung - Vorgaben

Bl el plEFr g resTarANEa 00

100% (8] 2Li7cmx264cm(Ros) [P

Haben Sie den Vollbildmodus ausgewahlt, sehen Sie keine Bedienelemente mehr. Sie kén-
nen hier aber mit der Tab-Taste zur Anzeige der Bedienfelder wechseln —und auch wieder
zurick in den Vollbildmodus — oder mit der Esc-Taste den Vollbildmodus verlassen.

Achtung: Der Vollbildmodus nutzt immer den gesamten Bildschirm, er blendet nicht nur

die Bedienelemente aus!
A E©
wir bilden zukunft
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2.
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Elemente des Bedienfeldes Werkzeuge: Ubersicht
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3. Bildbearbeitung: Arbeitsflachen bearbeiten

3.1 Arbeitsflachen drehen

Vor allem bei gescannten Bildvorlagen ergibt sich haufig die Notwendigkeit, das Bild flexibel
durch Drehen auszurichten oder sogar vollstandig zu spiegeln. Dazu gehen Sie folgenderma-

Ren vor:

[ Bid |

Modus r
Korrekturen »

Auto-Farbton
Auto-Kontrast
Auto-Farbe

Umschalt+5trg+L
Alt+Umschalt+5trg+L
Umschalt+5trg+B

BildgroBe... Alt+5trg+1
Arbeitsflache... Alt+5trg+C
Freistellen

Zuschneiden...

Alles einblenden

Duplizieren...
Bildberechnungen...

Kanalberechnungen...

Variablen 4
Datensatz anwenden...

Uberfallen...

Per Eingabe...

Offnen Sie das Bild und wihlen Sie den Menipunkt Bild
> Bilddrehung > Per Eingabe..., wenn Sie z. B. eine pra-
zise Gradzahl eingeben mochten. Einen Schritt zuriick
finden Sie auch die Mdglichkeit, das Bild in festen Wer-
ten zu drehen oder zu spiegeln.

180°
80° im UZS
90° gegen UZS

Arbeitsfliche horizontal spiegeln

Arbeitsfliche vertikal spiegeln

Wollen Sie ein Bild an einer sichtbaren Horizontalen oder Senkrechten ausrichten, sollten Sie
diese Linie zuvor mit dem Linealwerkzeug definieren (das Werkzeug finden Sie in der Grup-
pe unterhalb des Pipette-Werkzeugs). Der dabei ermittelte Wert wird als WinkelmaR direkt
in den Befehl Bilddrehung Gibertragen:

Arbeitsfliche drehen @
e
Winkel: | [HE el
@ * gegen UZS Abbrechen

‘ wir bilden zukunft
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U5 Datei Besbeiten Bild Lbeme Auswshl Fiter Anshse 3D Ansicht Fenster Mite | B (B v son v v m v | EETEET vesion  Malen 3 | O cstiver
B i72600 H:-S000 |Wil7®  LLITAT L2 Emﬂ;m‘

=

Rl THERE |
VEaras
w7 0L

i

o

=
L

Arbeitsflache drehen

o

a

@ ° im UZS

Winkel: -
_ () ® gegen UZS

=

=
L

Bl e Exkrerearas@asnt o

e \ 3 = AT 6T T 5
| Linealwerkzeug Messstrecke

Durch die Bilddrehung werden keilférmige Bereiche sichtbar, die Photoshop mit der zuvor
eingestellten Hintergrundfarbe fillt. Sie mlssen also entweder eine geeignete Farbe einstel-
len oder das Bild nach der Drehung zuschneiden.
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13
3.2 Arbeitsflachen zuschneiden

Um ein Bild zuzuschneiden und tberflissige Aullenbereiche zu I6schen, kénnen Sie mit dem
Freistellungswerkzeug einen Rahmen von der gewlinschten GréRe aufziehen und die Aktion
mit einem Doppelklick in den markierten Bereich beenden. Bevor Sie den Rahmen aufziehen,
konnen Sie in der Optionsleiste des Freistellungswerkzeugs Einstellungen fiir die dann fol-
gende Aktion eingeben —z. B. ein gewlinschtes Seitenverhadltnis des neuen Ausschnitts.

PS5 Dwe Bearbsiten BAd Ebene  Autwahl Filter Ansiyse 3D Ansicht  Fenster  Hile ¥ i O

%« - R R r——— T T e

DasBildHIngtichietipg bei 50% RGEE) * %

r
+

VESFad
X

el pcnErRL pee AN ERS D

Haben Sie den Rahmen erzeugt, bietet Ihnen die Optionsleiste die Moglichkeit, den Rahmen
und damit die Form des klinftigen Ausschnitts weiter zu manipulieren —z. B. auch die Mog-
lichkeit, vom Rechteck abzuweichen, indem Sie das perspektivische Bearbeiten aktivieren.
Aber Vorsicht: Das Ergebnis ist immer ein rechteckiges (dann perspektivisch verzerrtes) Bild!

e e———

Freigest. Ber.: (@) Léschen nusbbnd{m: Drittel-Reqel  |)[¥] Abdunkeln Farbe: - Deckkr.: n' Perq:-elr_hvsd-nD

D —

Bei diesem Beispiel (rechts im Bild) wiirde die kirze-
re Strecke oben auf die Lange der unteren ausge-
dehnt, also der Kopf der Mihle verbreitert und das
gesamte Motiv perspektivisch verzerrt.

Wenn Sie die Hilfslinien nach der Drittel-Regel an-
zeigen lassen, hilft lhnen das bei der Herstellung ei-
nes Bildausschnittes, dessen Komposition sich an
den Harmonieprinzipien des , Goldenen Schnittes”
orientiert.

‘ wir bilden zukunft



Bildbearbeitung: Arbeitsflachen bearbeiten

3.3 Arbeitsflachen vergrofRern oder verkleinern

Mit dem MenUpunkt Bild > Arbeitsflache... konnen Sie die GroRe der nutzbaren Bildflache
verandern. Dazu ist keine Auswahl notig, gehen Sie einfach in den Befehlsdialog und geben
Sie dort die gewiinschte ZielgréBe des Bildes bei Breite und/oder Hohe ein:

Arbeitsfliche
Aktuelle Grobe: 5,45 MB —
Breite: 14,06 cm —7
Hihe: 9,7 cm Abbrechen
Meue GriBe: 5,45 MB
Breite: 0 om -
Hbhe: 0 om -
V| Relativ
Anker: w + 7
- — |

Farbe fiir erw. Arbeitsfliche: Hintergrund -

Wollen Sie am unteren Bildrand genau 5 cm anfligen, erreichen Sie das am einfachsten mit
folgenden Einstellungen:

- Sie missen den Anker so setzen (durch Klicken auf die Pfeile), dass nur nach unten und
die anderen Uibrig gebliebenen Pfeilrichtungen ein Zuwachs erlaubt ist, jedenfalls nicht
nach oben.

- Mit der Einstellung Relativ bleibt das Bild selbst unverandert.

- Der gewiinschte Zuwachs muss dann bei Hohe eingegeben werden.

Arbeitsfliche (=]

Aktuelle GraBe: 5,45 MB

Breite: 14,06 cm

Abbrech

Hdhe: 9,7 cm AR
Meue GriBe: 8,25 MB

Breite: 0 cm -

Hehe: 3 cm -

Anker: .

N
]

-

Earbe fiir erw. Arbeitsfliche: Hintergrund -

Geben Sie Werte ein, die kleiner sind als die vorhandene Breite und H6he und ohne die Ein-
stellung Relativ, reduzieren Sie die Bildgré3e. Das entspricht einem Zuschneiden mit dem
Freistellungswerkzeug, allerdings ohne irgendeine Vorschau!
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4. Bildbereiche auswéhlen

Fiir sehr viele Aufgaben muissen zuvor Teile eines Bildes markiert werden. Das machen Sie in
Photoshop mit den Auswahlwerkzeugen.

In der professionellen Nutzung von Photoshop kann man haufig Aussagen horen, die besa-
gen, rund 80 % der Arbeit sei, Bildbereiche sauber auszuwahlen!

b
. [_] Auswzhlrechteck-Werkzeug M [_]

p .:_:. Auswahlelipse-Werkzeug M . Q Werkzeug L
_a.-a__d c=a Auswahhverkzeug: Einzelns Zsile i .?ﬂ Polygon- Werkzeug L
=y . _ e, esse

'h: i Auswahhwerkzeug: Einzelne Spalts ﬁ ";.?_, Magretisches- Werkzeug L
| o] L

Haben Sie mit einem der Auswahlwerkzeuge einen Bereich lhres Bildes ausgewéhlt, konnen
Sie die Auswahl mit demselben oder einem anderen Auswahlwerkzeug ergdnzen, wenn Sie

beim erneuten Auswahlen die Ei—Taste driicken.
Mit gedriickter | Al |—Taste reduzieren Sie die Auswahl um den neu ausgewahlten Bereich.

Zum Thema Auswahl bietet Photoshop neben den Werkzeugen einen eigenen Menipunkt
mit zahlreichen Moglichkeiten, z. B. eine schon erstellte Auswahl umzukehren, vollstandig

aufzuheben oder zu transformieren. Sehr zu empfehlen sind auch die abgebildeten Tasten-
kombinationen:

Alles auswahlen Strg+A
Auswahl aufheben C Strg+D b

Erneut auswahlen Umschalt+5trg+D
Guswahl umkehren Umschalt+5trg+I
Alle Ebenen Alt+5Strg+ A

Ebenenauswahl aufheben

Ahnliche Ebenen

Farbbereich...
Kante verbessern... Alt+5Strg+R
Auswahl verandern L4 Rand...
Abrunden...
Auswahl vergrafern £ ru: i
Ahnliches auswihlen T,
Verkleinern..,
Auswahl transformieren @E Kante.. Alt+5trg+D

Im Maskierungsmodus bearbeiten

Auswahl laden...

Auswahl speichern...

Sehr haufig kommt es beim Arbeiten mit Werkzeugen vor, dass eine ,vergessene” Auswahl
zu Storungen fuhrt: Ein Werkzeug funktioniert nicht, weil irgendwo anders im Bild ein Be-
reich ausgewahlt ist. Der Zustand, dass nichts ausgewahlt ist, muss in solchen Fallen bewusst

erzeugt werden. Das erreichen Sie am besten mit der Tastenkombination  Strg|+ D |
AE@)
wir bilden zukunft



Bildbereiche auswahlen

4.1 Weiche Auswahlkante

Haufig — vor allem bei Farbkorrekturen — empfiehlt sich fiir Auswahlen die Einstellung einer
Weichen Kante, um abrupte Uberginge zu vermeiden. Farbkorrekturen z. B. in einem Ge-
sicht waren mit einer harten, deutlich sichtbaren Abgrenzung sehr unnatdrlich.

Einen flieRenden Ubergang erreichen Sie mit dem Meniipunkt Auswahl > Kante verbessern,
sobald Sie die Auswahl erzeugt haben.

Der Wert, den Sie entweder direkt eingeben oder mit dem Schieberegler einstellen, hangt
von der Auflosung des Bildes ab.

Kante verbeszern

q Ansichtsmodus
{5”‘ Anzeigen:

Radius: [}

Kante anpassen

Abrunden: [}

~ Kantenerkennung
Smart-Radius

[l

Radius anzeigen (1)

Criginal anzeigen (P}

Kontrast: |}

Kants werschisben:

Ausgabe

Einstellungen speichern

Ausgabs an: a5zl

P
.
o Yo
[} ]

Farben dekontaminieran

[ abbrechen | | 0K

4.2 Aktionen mit Auswahlen

Eine Auswahl kann genutzt werden, um

Bendtigen Sie die weiteren Moglichkeiten
des Menipunktes Kante verbessern nicht,
sondern nur die Weiche Kante, konnen Sie
die Funktion direkt tiber den Menlipunkt
Auswahl > Verdandern > Weiche Kante auf-
rufen oder mit der Tastenkombination

]+ sml o]

- Qualitats- und Farbkorrekturen durchzufihren

- Filter anzuwenden

- Bereiche zu I6schen oder zu kopieren

- Bereiche mit dem Verschieben-Werkzeug zu verschieben

- Bereiche zu transformieren: Mit dem Befehl Bearbeiten > Transformieren... konnen aus-
gewadhlte Bereiche skaliert, verzerrt und gedreht werden.
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5. Ausgewahlte Bildbereiche freistellen

Rechteckige Bildbereiche lassen sich mit dem Freistellungswerkzeug oder mit den Men-
punkten Bild > Freistellen freistellen, wenn Sie zuvor den Bildbereich ausgewahlt haben.

Flr konturiertes Freistellen gab es in friiheren Versionen den Befehl Filter > Extrahieren... Er
konnte in einer CS4-Umgebung von der Installations-CD nachinstalliert werden, galt aber
nicht mehr als sinnvolle Funktion. Ab Photshop 11 miissen Sie eines der anderen Verfahren
nutzen, die es zuvor auch schon gab:

Waihlen Sie den freizustellenden Bildbereich
aus (hier das Kind):

s

Kehren Sie die Auswahl um:

Loschen Sie die jetzt ausgewahlten Bildpixel mit
dem Menlpunkt Bearbeiten > Léschen.

Heben Sie die Auswahl auf und entfernen
Sie den einfarbigen Rest mit dem Ma-
gischen Radiergummi. Die jetzt transpa-
renten Bildbereiche werden als graues
Karomuster angezeigt

‘ wir bilden zukunft
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Steuern der Bildqualitat

6. Steuern der Bildqualitat
6.1 Tonwertkorrektur

Sollte ein Bild einen ,flauen” Eindruck machen, ist dem haufig mit nur einer einzigen Korrek-
tur erfolgreich zu begegnen: Der Tonwertkorrektur.

Die Tonwertkorrektur kann auf ganze Bilder, Ebenen und ausgewahlte Bereiche angewandt
werden. In aller Regel ist sie als erster Schritt bei der Bearbeitung der Bildqualitat sinnvoll,
besonders bei gescannten Vorlagen. Sie ist zu erreichen (iber den Befehl Bild > Korrekturen
> Tonwertkorrektur oder das Korrekturen-Bedienfeld. Einfacher und gezielter zu handha-
ben ist zunachst der Meniipunkt.

Tonwertkorrektur n&dhoemdlen.jpg bei 100... | = | [ Eiz
A
Vorgabe: Standard > = 7]
Abbrechen E
I Kanal: RGB - 3
7
Tonwertspreizung: 1
]
e
V4V 4 4 ]
[¥] vorschau =
& [l E
0 1,00 255 3
EE
Tonwertumfang: 1
| 3
- & | 3
0 255 iE
- .
100% [0«

Indem Sie das kleine, schwarze Dreieck links unter dem Histogramm nach rechts ziehen — bis
Sie die Anzeige von Tonwerten erreichen - und das weiRe Dreieck nach links, fiihren Sie eine
sogenannte , Tonwertspreizung” durch. Danach reicht der Kontrastumfang lhres Bildes von
tiefem Schwarz bis zum klaren WeiR und macht einen deutlich brillanteren Eindruck.

Mit dem mittleren Dreieck regeln Sie die Helligkeit (genauer: den Tonwert, der fiir ein neut-
rales Grau steht).

Tonwertkorrektur n Erdhoemchen.jpg bei 100...| = | [E] E:Z
R H B B m
Vorgabe: Benutzerdefiniert - B 7]
Abbrechen E
 Kanal: RGB - 3
1z
Tonwertspreizung: 1
]
e
[¥] vorschau =
51 1,00 213] ]
54
Tonwertumfang: 3
| 3
- & E
p
0 255 0
= ~
100% ) < v L




Steuern der Bildqualitat

Sie kénnen auch gezielt mit den Pipetten fiir ,Schwarzpunkt durch Aufnehmen im Bild set-
zen”, ,Mittelténe durch Aufnehmen im Bild setzen” und ,, Weipunkt durch Aufnehmen im
Bild setzen” (iber die Auswahl passender Bildbereiche Schwarz, WeiR und Helligkeit definie-

ren.

Neu seit Photoshop 11 ist das Bedienfeld Korrekturen, das gleich als Teil des Arbeitsbereichs
Grundelemente angeboten wird. In diesem Bedienfeld werden die gangigen aber auch

schon einige sehr spezielle Funktionen zur Steuerung
der Bildqualitat zusammengefasst.

Sie haben hier die gleichen Funktionen zur Verfligung,

die Sie mit dem Menipunkt Bild > Korrekturen auch
aufrufen kénnten (dort allerdings noch einige mehr),
missen sich aber auch mit den sogenannten Einstel-
lungsebenen auseinandersetzen, die das Bedienfeld
Korrekturen immer gleich mit erzeugt.

Wahlen Sie zunachst das gewiinschte Korrekturverfah-
ren aus, z. B. die Tonwertkorrektur.

Jetzt kdnnen Sie die gleichen Korrekturschritte durch-
flihren, wie im vollstandigen Dialogfenster —also z. B.

v

A€ T
B LR
w7 A

Tonwertkorrektur - Vorgaben =

Gradationskurven - Vorgaben

Belichtung - Vorgaben

FarbtonfSattigung - Viorgaben

Schwarzweil - Vorgaben

Kanalmizeer - Vorgaben

Sel. Farbkorr, - Vorgaben -

B

eine Tonwertspreizung.

T Korrekturen

e -

D_; Tonwertkorreldur  penrrerdefinien
: RGE - Auto
7

] V4

] rd

CE -4

E - & o

6_: E1 1,00 207

] - s
_- Tonwertumfang: g 755
B_

]

0 7

; VE®® (>0 3
= —

100% (8] 4
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Steuern der Bildqualitat

Wirkliche Vorteile haben Sie von dieser Methode allerdings erst, wenn Sie gezielt mit den

Einstellungsebenen arbeiten, die immer gleich automatisch miterzeugt werden, sobald Sie
ein Verfahren ausgewahlt haben. Mit den Schaltflachen am unteren Rand des Bedienfeldes

Korrekturen konnen Sie Auswahl und Wirkung der Korrekturschritte steuern.

Bl erdnoemchen.jpg bei 100...[ = | B ]

m

Tonwerthorrebtur  ponrrerdefinien -

-
i fil)
1,00 207

rd
&
.
[

RGE Auto
t1

N
-
Tonwertumfang: ¢ 55

L

Zum Umgang mit Einstellungsebenen siehe Seite 38.
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6.2 Farbkorrekturen

Fiir Farbkorrekturen gibt es Methoden, die eine vorhandene Farbe nur modifizieren, wah-
rend andere sie vollstédndig austauschen. Wollen Sie Farben nur vorsichtig verandern, um

z. B. einen leichten Farbstich in lhrem Bild zu bekdampfen, bietet sich der Befehl Bild > Kor-
rekturen > Farbbalance an. Mit ihm variieren Sie das Mischungsverhaltnis der Farbtone in

den vorhandenen Farben des Bildes.

Sie kdnnen entscheiden, ob sich die
Korrekturen nur auf die hellen
(=Lichter), dunklen (=Tiefen) oder
mittleren Farbtone (= Mitteltdne)
auswirken sollen. Die intensivsten
Auswirkungen erzielen Sie, wenn Sie
die Korrekturen auf die Mitteltone
anwenden.

Der Befehl ist auf ganze Bilder, Ebe-
nen und Auswahlen (markierte Be-
reiche) anwendbar.

Farbbalance IEI
— Farbbalance
OK
Farbtonwerte: 0 o
Abbraechen
Cyan °© ry Rot
)
Magenta - Grin | [ Vorschau
Geb ' & Blau
— Farbtonbalance
) Tiefen @ Mitteline () Lichter
Lurninanz erhalten

vorher

Farbe ersetzen

— Auswahl
[C] Lokalisierte Farbaruppen

@ 2

Toleranz:

@ Auswahl

) Bid

Vorschau

Ersetzung )

Farbton:

Sittigung:

Helligkeit:

Ergebnis

nachher
& Mit Bild > Korrekturen > Farbe er-
) | setzen konnen Sie fir das gesamte
Bild oder einen zuvor ausgewahlten
b D Bereich Farben vollstandig ersetzen.
-

Die Toleranz entscheidet darlber,
wie viele Farbtone ausgehend von
dem mit der linken Pipette im Bild
aufgenommenen Farbton betroffen
sind. Welche Farbe(n) sonst noch
betroffen sein soll(en), bestimmen
Sie mit den anderen Pipetten.

Die Zielfarbe, ihre Helligkeit und ihre
Sattigung definieren Sie unter Erset-
zung.

‘ wir bilden zukunft
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6.3 Scharfe und Weichzeichnen

Photoshop bietet eine ganze Reihe von Filtern, um u. a. die Schérfe eines Bildes zu veran-
dern. Mit den anderen Filtern kdnnen Sie die verschiedensten Effekte erzeugen, die ent-
weder die Bildqualitat verbessern oder ein Bild bewusst verfremden. Filter konnen fur das
gesamte Bild oder ausgewahlte Bereiche angewandt werden, wobei Sie den zu verandern-
den Bereich natlrlich vorher ausgewahlt haben missen. Sie erreichen die Sammlung der
Filter Gber den Menlipunkt Filter. Zum Justieren der Bildscharfe sollten Sie den Filter >
Scharfzeichnungsfilter > Unscharf maskieren... verwenden, zum Weichzeichnen den Filter
Weichzeichnungsfilter > GauBscher Weichzeichner.

Unscharf maskieren

Ein kleiner Schwellen-

wert sorgt dafiir, dass T
der Effekt friih beginnt, : T
ein groRerer Radius und mbf‘kt l
eine groRere Stirke Lrlke :03\ { d.M ivorschau

a

verstarken den Effekt. = b
= |t -1
Es empfiehlt sich, lieber | '
einige Male mit vorsich- Al |
=l

tigen Einstellungen w4
scharf zu zeichnen als Stake: 100 %
. . . &
einmal mit harten Ein- . e c
stellungen. s | I
schwelenwert: Stufen e

GauRscher Weichzeichner

Der Filter GauBscher
Weichzeichner bietet
die beste Moglichkeit,
Moiré-Effekte zu ver-
hindern.

-

[
L

Die zuletzt durchgefiihrte Aktion mit einem Filter kdnnen Sie sehr leicht wiederholen, indem
Sie den Menipunkt Filter 6ffnen: Hier finden Sie als obersten Menulpunkt den letzten Filter.
Sie kénnen dazu auch die Tastenkombination  Sts|+F | benutzen.
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7. Umgang mit Farbe
7.1

Farbmodelle und Farbmodi

Von ganz entscheidender Bedeutung bei der Arbeit mit Bildern in Photoshop ist die Art, wie
Farbe vorhanden ist und wie sie berechnet wird. Vor allem miissen Sie entscheiden, wofiir

Sie Ihr Bild produzieren: Um es am Bildschirm anzuzeigen oder um es zu drucken? Denn flr
jedes Ausgabeziel gibt es ein darauf optimal abgestimmtes Farbmodell, das Sie wahlen kon-

nen.

Im Menipunkt Bild > Modus kdnnen Sie die aktuelle Einstellung bezogen auf den Farbmo-
dus und die Farbtiefe (iberprifen oder auch verdandern:

Korrekturen 4

Auto-Farbton
Auto-Kontrast
Auto-Farbe

Umschalt+5trg+L
Alt+Umschalt+5trg+L
Umschalt+5trg+B

BildgraBe... Alt+Strg+1
Arbeitsfliche... Alt+5Strg+C
Bilddrehung »
Freistellen

Zuschneiden...

Alles einblenden

Duplizieren...
Bildberechnungen...
Kanalberechnungen...

Variablen 4
Datensatz anwenden...

Uberfillen...

v

Bitrap
Graustufen
Duplex
Indizierte Farbe...
RGE-Farbe
CMYK-Farbe
Lab-Farbe
Mehrkanal

B-Bit-Kanal
16-Bit-Kanal
32-Bit-Kanal

Farbtabelle...

o
o

RGB.psd bei 100% (Hintergrund. RGE/8%)
HE 1

H

RGB

Das RGB-Farbmodell wird als ,,additives Farbmodel

Farbmodus

Farbtiefe

[ CMYK.psd bei 100% (Griin, CMYK/8*)

H T

o B R " F

@

il

=

wow B

63 cmx 654 cm (72 ppem) || ¢ b

|ll

CMYK

bezeichnet, weil seine drei Farbkanale

auf der dunklen Bildschirmflache dort Weil} erzeugen, wo sie alle aufeinander treffen. Es

arbeitet mit , Lichtfarben”.
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Umgang mit Farbe

Das CMYK-Modell ist subtraktiv, weil dort WeilR vorherrscht, wo keine Druckfarbe auf das
(weilRe) Papier aufgetragen wird. Hier geht es um ,Korperfarben”, und weil das Schwarz als
Summe der drei Kandle Cyan, Magenta und Gelb nur theoretisch funktioniert, kommt der
K-Kanal (Schwarz) hinzu.

[ Indizierte Farbe [ Beider Entscheidung iiber den Farbmo-
dus sind Sie nicht frei: Bilder, die fir die

Palette: [N ~ : : , -
e Anzeige am Bildschirm gedacht sind,

LT P mussen immer im RGB-Modus bearbei-
Ohne 7| Vorschau tet werden, um sie zum Schluss eventuell
7] Transparenz im Modus indizierte Farbe auf die im
o Web Ubliche Anzahl an Farben zu redu-
- zieren.

Dither: Diffusion -
Starke: 75 U
Exakte Farben erhalten

Bereiten Sie dagegen ein Bild im Rahmen eines Druckprozesses vor, sollten Sie es zunachst
im RGB-Modus bearbeiten, um es zum Schluss in den CMYK-Farbe-Modus umzuwandeln. Im
RGB-Modus haben Sie den vollen Umfang samtlicher Bearbeitungsmoglichkeiten zur Aus-
wahl, im CMYK-Modus geht es dann um die genaue Definition der Druckfarben.

Bei sehr hohen Anspriichen an die Farbtreue kann es sogar hilfreich sein, wahrend der Kor-
rekturen und Qualitatsverbesserungen im RGB-Modus die Farbtiefe auf 16 Bit zu erhéhen.
Zum Schluss sollten Sie sie aber wieder auf 8 Bit zurlickstellen, weil lhre Dateien sonst unno-
tig groR werden.

Vorsicht:  Sie sollten nie mehrmals konvertieren (z. B. RGB nach CMYK und wieder zu-
rick), weil jede Konvertierung mit Farbveranderungen bzw. -verlusten verbun-
den ist!
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7.2 Farben auswahlen

Mit einem Klick in das Farbfeld fir die Vorder- oder Hintergrundfarbe innerhalb der Werk-
zeugpalette gelangen Sie jederzeit in den Farbwahler, in dem Sie die Farbe fiir z. B. Malen
mit dem Pinselwerkzeug auswahlen kdnnen:

Farbwahler (Vordergrundfarbe) IEI
Farbwarnun
- — &

%/[/ Abbrechen ]

| Zu Farbfeldern hinzufiigen |

[ Farbbibliotheken —’]”/ Auswahl fest defi-
nierter Farben

@H: 0 * @L %
& | 100 5% Ba: | 51 Werte fiir reines
©B: 100 % Cib 70 RGB-Rot
©IR: 255 cC 0 %
©6: 0 M: 95 %
E>.<Z|' B: 0 i

©8B: : Hexadezimalwert
[] Nur webfarben anzeigen . W 0 o der Farbe

Wahrend der Arbeit mit Farben sollten Sie das Bedienfeld Farbfelder einblenden, weil Sie
hier sehr schnell aus vordefinierten Farben auswahlen kénnen und weil Sie eigene Farbfelder
aus der gerade eingestellten Vordergrundfarbe erzeugen und benennen kénnen.

Farbfelder

-

al oL

Wollen Sie eine eigene Farbe definieren, die Sie haufig bendtigen, wahlen Sie sie zunachst
mit dem Farbwadhler aus. Damit machen Sie sie zur Vordergrundfarbe.

Dann klicken Sie in den freien, grauen Bereich im Bedienfeld Farbfelder. AnschlieBend wer-
den Sie aufgefordert, einen Namen zu vergeben.

Mame des Farbfelds @

. Mame: VWerder-Grin|

Als Ergebnis erhalten Sie ein neues Farbfeld, das Sie jederzeit benutzen kdnnen und das den
von lhnen vergebenen Namen der Farbe als Quick-Info anzeigt, sobald Sie die Maus dorthin

bewegen.
A E@)
wir bilden zukunft
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8. Filter fur Verfremdungseffekte

Im Menipunkt Filter finden Sie eine Reihe von Bildbearbeitungsmaoglichkeiten, die ein Bild in
seiner Qualitat verbessern konnen - aber auch solche, die es nicht nur verédndern, sondern
neu erschaffen. AuRerdem stehen im Internet weitere Filter zum Download bereit.

Viele Filter werden nach wie vor in einem eigenen Dialogfenster getffnet, flir manche gibt es
aber eine zusammenfassende Darstellung, die das kreativ-intuitive Arbeiten mit den Ver-
fremdungseffekten unterstiitzen soll. Diese Darstellung kénnen Sie tiber den Menlpunkt
Filter > Filtergalerie... erreichen.

Vorschau auf die
Filterwirkung

Freskeo (100%)

FarbpapierCol

Aguarell Buntstiftschraffur

Diagenal
verwischen

Grobe Malera

w ' 4 |¥ [Kunstfilter & [ oK ]
’ J:‘* Q— 1__ = [ Abbrechen ]

[Freskn

Pinselgréfie
&

Pinseldetails 8

e
= Struktur 1

Kunststofffolia =

Komung
Aufhellung

_aE

\iaigrung Maimezzar Neonzchein

7= 2

Oifarbe getupft Schwamm Tontrennung &
Kantenbetonung

Grobes Pastell

I 3 Malfiter
¥ | =yStiisierunasfilter

Buntglas-Mosaik Kachsin

== - =
= ——

Mit Struktur Patchwork
wversehen

I (3 verzerrungsfilter

I (3 Zeichenfilter
EEIE — | - B
Zoomen der
Bildvorschau Andern der Einstellungen
Filter- des aktuell ausgewihlten
auswahl

Filters

Im linken Bereich der Filtergalerie sehen Sie die Vorschau auf die Filterwirkung, im mittleren
Bereich wahlen Sie einen Filter aus, rechts justieren Sie die vorgeschlagenen Einstellungen.

Mit gedriickter - Taste wechselt die Schaltflache Abbrechen zu Zuriicksetzen. So kénnen
Sie unerwiinschte Filterwirkungen wieder aufheben, ohne die Filtergalerie schlieBen zu mis-
sen.
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Im Folgenden sind einige Filter und deren Auswirkungen abgebildet:

Malfilter = Sumi-e

Strukturierungsfilter > Kérnung

Lo

. _-’/“‘,

Render-Filter (nicht Gber die Filtergalerie zu erreichen!)>
Beleuchtungseffekte, Blendenflecke, Differenz-Wolken

Zeichenfilter = Kohleumsetzung Kunstfilter = Buntstiftschraffur

”me&%’

‘ wir bilden zukunft
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9. Aktionen rickgangig machen

Es gibt in Photoshop mehrere Moglichkeiten, Aktionen riickgangig zu machen. Zum Ersten
steht der ibliche Befehl Bearbeiten > Riickgangig zur Verfligung, allerdings nur fir den letz-
ten Schritt. Sie kdnnen aber auch schrittweise die Bearbeitungsaktionen zurlicknehmen bzw.
deren Effekte wiederherstellen, indem Sie die Tastenkombination gleich mehrmals driicken.
Das erledigen Sie am besten mit folgenden Tastenkombinationen:

Letzte Aktion riickgangig/wiederherstellen Sty | 4 @

Letzten Schritt riickgangig [ﬂ + strg| + E

Letzten Schritt wiederherstellen EI + Strg |+ E

Fiir weitergehendes und sehr genaues Rekonstruieren bietet sich zusatzlich noch das
Protokoll-Bedienfeld an.

Q o = =

| Protokoll-Pinsel-
‘ Symbol

El Tonwertkorrektur
i E Unscharf maskizran
Farbe ersetzen

Neuer Schnappschuss

Schritt I6schen

Speichern in eine neue Datei

iy
Im Protokoll-Bedienfeld kann durch
einfaches Klicken jeder Schritt ausge-
B wahlt werden, bis zu dem Aktionen
zuriickgenommen werden sollen.
Schritte kénnen auch durch Ziehen auf
das Milleimersymbol endgiiltig ge-
[6scht werden.

AuBerdem kdnnen hier Schnapp-
schiisse von Zwischenzustdanden ge-
< macht werden, auf die das Protokoll-
pinsel-Werkzeug zuriickgreift. Mit der
Position des Protokollpinsel-Symbols
im Protokoll-Bedienfeld bestimmen

: -4 Sie, bis zu welchem Zustand Sie Ver-
anderungen an lhrem Bild zurlicknehmen wollen, indem Sie die Bereiche mit dem Protokoll-
pinsel bermalen.

Oben ist der Schritt Farbe ersetzen fiir den unteren Bildbereich zuriickgenommen worden.
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10. Mal- und Korrekturwerkzeuge

Um gezielt mit der Vordergrundfarbe Linien oder ausgefallene Effekte zu ,,malen”, kénnen

Sie das Pinsel-Werkzeug oder das Buntstift-Werkzeug benutzen. Das Pinsel-Werkzeug malt
feiner und mit weicheren Ubergéngen als das Buntstift-Werkzeug.

10.1 Malwerkzeug auswahlen und Pinsel einstellen

Als Erstes sollten Sie die Vordergrundfarbe einstellen und dann das Pinselwerkzeug auswah-

len. Danach kdnnen Sie (iber das Kontextmeni die gewiinschte Spitzenform und den ge-

wiinschten Durchmesser definieren.

[ x|
Y

T

E4

wahlen

Sl VAIRECR

) Pinsel-Werkzeug aus-

Optionsleiste zum
ausgewahlten Pinsel

Kontextmenii 6ffnen

Prioritat fur Grafik-Tablett

Weitere Auswahlmaoglichkeiten

oder Pinsel zuriicksetzen.

u jP‘insel—Werkmug B
! Buntstift-Werkzeug E
l}f" Farbe-ersetzen-Werkzeug B
V Mischpinsal-\Werkzeug B
‘I’J‘ I
LJ’ o E] |Mo-dus: Nermal + Deckkr [ 100% [» | @ | Fuss:| 100% [ | &f | @
Grae: 8Px ® = : = 0
i 5| MeuePinselvorgabe... B
Herte: 100% Pinsel umbenennen...
g Pinsel Ischen
. — T
Kleine Miniatur
.~ E GroBe Miniatur
Kleine Liste
L ~ Grofe Liste
.~ v Miniatur und Pinselstrich
Vorgaben-Manager...
. —
. ~ Pinsel laden...
Pinsel speichern...
e i
Pinsel ersetzen...
- t Verschiedene Spitzen
. % Pinsel allgemein
Kalligraphiepinsel
w DP-Pinsel
e | Schlagschatten-Spitzen

Pinsel fir trockene Farbe
Faux-Spitzen

M-Pinsel

Natdrliche Spitzen 2
Natirliche Spitzen
Runde Pinsel mit GroBe
Pinsel far Spezialeffekte
Quadratische Spitzen
Breite Pinsel
Aguarellpinsel

‘ wir bilden zukunft
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10.2 Weitere Einstellmdglichkeiten

Um die Maleffekte noch genauer zu steuern, konnen Sie {iber das Pinsel-Bedienfeld (Fenster >
Pinsel...) samtliche Einstellungen andern.

Durch Auswabhl links im Dialogfenster — unter Pinselform - konnen Sie Effekte zuweisen und
genau einstellen. Die Bedienung ist hier allerdings etwas ungewdhnlich: Sie missen auf den
Text klicken - z. B. das Wort Formeigenschaften - wenn Sie genau diese einstellen mdchten,
also nicht nur das Hakchen aktivieren!

PFinselvorgaben

[7] Formeigenschaften
[7] streuung

[] Struktur

[7] Dualer Pinsel

[7] Farbeinstellungan
[7] Transfer

["] Rauschen

[7] MNasse Kanten

[] Airbrush
Gisttung

[7] Struktur schiitzen

s | @O || =B |

3 |z | 30 |2 | 35 [ 35 | 3 |§|
W) | = | H|®|F | = K T
25 | 3 | 36 |36 | 32 [ 25 | 14

Bl | & | 8| - |

4 | 27 | 3 |46 | 8 [ 11| 17 -
GréBe & Px
L}

[] x%-Achse spiegeln [ ] y-Achse spiegeln

Winkel: o2

Rundhsit: 100%

Hérte 100%,

Abstand 2504
ik

Pinselform
Formeigenschaften | <
[] Streuung
7] Struktur
[7] Dualer Pinsel
7] Farbeinstellungen
[7] Transfer

[7] Rauschen

[] Masse Kanten

[] Airbrush
Glittung

[] Struktur schiitzen

[7] %-Achse spiegein - Zufall

Grifan-Jitter o

Pinselvorgaben

Lk

.E'i'}. Steverung: Zeichenstift-Druck -
Mindestdurchmesser 9%
A

Winkel-Jitter o

[k
Steuerung: Aus -

Rundheit-Jitter 0%

ek
Steuerung: Aus -

[7] y-Achse spiegein - Zufall

N

Ty B @l

AuBerdem kdnnen Sie unmittelbar
nach jedem Zeichenvorgang lGber den
Menlpunkt Bearbeiten > Verblassen:
Pinsel-Werkzeug... die Deckkraft und
den (Mal-)Modus der letzten Malak-
tion einstellen.
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10.3 Abwedeln und nachbelichten

Zur Bearbeitung der Bildscharfe und -helligkeit gibt es neben den Moglichkeiten tiber Befeh-
le und Filter auch eine Reihe von Werkzeugen, die sehr gezielt auf bestimmte Bildbereiche

angewandt werden kdnnen.

Nachdem Sie eines der Werkzeuge ausgewahlt haben, stellen Sie in der Optionsleiste den
Durchmesser ein. Danach erzeugen Sie durch Ziehen und/oder Klicken den gewlinschten

Effekt.

.\v E.Sv |Bg|—eid-|:|l.1'ﬂ-hem5ne » Belichtung: | soog | ¢ M‘Tﬂmﬂertesd‘ljza‘u @

A

IE + @ AbwederWerkzeug O

7 o miERERm L Art der Anwen-

‘ Schvamm-Werkzeug O dung Stirke der An-
T, wendung
LY

O, Durchmesser

Mit Schwamm Farbsatti-
gung verringert

Weichzeichner

Scharfzeichner

Wischfinger
Abgewedelt

F Nachbelichtet
-.

&,

¥,

o,

m n a ‘Weichzeichner-Werkzeug

.\ & Scharfzsichner-Werkzeug

__—‘ Wischfinger-Werkzeug

c'ZZ?,| Y
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10.5 Radieren, kopieren und reparieren

Fiir die gezielte Uberarbeitung und Retusche steht eine ganze Reihe von Werkzeugen zur
Verfiigung, deren Wirkungsweise (iber die Optionsleiste jeweils genau definiert werden

kann.

&

f Reparatur-Pinsel-Werkzeug
* Ausbessern-Werkzeug
+9 Rote- Augen-Werkzeug

1
n f Bereichsreparatur-Pinsel-Werkzeug 1

]
]
]

APEFRNEF,

Bereichsreparatur-Pinsel
Fehlerhafte Bildbereiche (Kratzer, Flecken...) durch
Malen reparieren.

Reparatur-Pinsel
Ausbessern von Fehlern, Auswahl eines intakten Bei-

spielbereiches mit gedriickter | At |- Taste.

Ausbessern-Werkzeug
Ausbessern von Fehlern durch Markieren eines fehler-
haften Bereiches und ziehen der Markierung auf einen
intakten Beispielbereich.

Rote-Augen-Werkzeug
Korrektur des durch ungeschicktes Blitzen entstande-
nen Rote-Augen-Effektes bei Fotos.

. ‘ Kopierstempel-Werkzeug S
ﬁ‘mumrshempel-Werkmug s

AOSFNNFHAN

Kopierstempel-Werkzeug
Kopieren von Bildbereichen. Auswahl des Quellberei-
ches mit gedriickter

A | Taste.

Musterstempel-Werkzeug
Malen mit einem Muster, samtliche Einstellungen in
der Optionsleiste.

" J Radiergummi-Werkzeug
}FJ Hintergrund-Radiergummi-Warkzzug
"VJ Magischer-Radiergummi-Werkzeug

E
E
E

AOSNFAE

Radiergummi
Loschen von Pixeln. Die geléschten Bereiche nehmen
die Hintergrundfarbe an.

Hintergrund-Radiergummi
Loschen von Pixeln. Die Bereiche werden transparent.

Magischer Radiergummi

Loschen von automatisch ausgewdhlten dhnlichen Pi-
xeln. Die Bereiche werden transparent. Wichtige Ein-
stellungen: Toleranz und benachbart in der Options-
leiste.
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10.6 Inhaltssensitive Bildkorrekturen

Relativ neu ist in Photoshop die Moglichkeit, storende Bildelemente in nur einem Arbeits-
schritt zu entfernen. Solche ,inhaltssensitiven” Aktionen setzen nur voraus, dass Sie den
Bereich groRziigig auswahlen, der das liberflissige Motiv enthalt. Je gleichformiger die Um-

gebung ist, desto besser wird die Korrektur gelingen.

AnschlieBend wahlen Sie den Menlpunkt Bearbeiten > Flache fiillen oder driicken Sie

die E’ - Taste.

W0 Falmethod:

it =¥

| — Inhat

. Verwenden: Inhaltssensitiv iil

Modus:  muster

[] Transparei Schwarz

Hintergrundfarbe
Farbe... H

Inhaltssensitv

Protokoll

50 % Grau
Weil

SRRV IAT LR ATy e . " mg
-._ Illlll‘ ; ! i g ol L L J w L b

In der Rubrik Inhalt wahlen Sie Inhaltssensitiv bei Verwenden, das Ergebnis ist eine Kombi-
nation der oben beschrieben Korrekturwerkzeuge — aber nun in einem Arbeitsschritt zu-

sammengefasst.

AR
L

‘ wir bilden zukunft
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11. Arbeiten mit Ebenen

Eine der zentralen Grundfunktionen in der Bildbearbeitung ist die Zusammenstellung von
Bildern in Ebenen. Ebenen kdnnen die unterschiedlichsten Aufgaben haben, sie kénnen fir
Bildinhalte genutzt werden, aber auch zum Einstellen von Qualitatskorrekturen.

Samtliche Bedienfunktionen finden Sie auf dem Bedienfeld Ebenen und im gleichnamigen

Menipunkt.

K]

Ebene anzeigen ’/

Cl

Cl

Kl

Ebene aktivieren ’—/
Ebene erstellen

Ebene l6schen

Ebenen erzeugen

Ebenen benennen

Ebenen aktivieren

Ebenen ein- oder ausblenden
Ebenen 16schen

Ebenen verbinden

Durch das Verbinden von Ebenen errei-
chen Sie, dass einige Bearbeitungsschritte
(z. B. verschieben) sich dann auf alle ver-
bundenen Bildinhalte beziehen.

Markieren Sie dazu dﬂewﬁnschten Ebe-
nen (mit gedriickter EﬁﬂI-Taste) und kli-
cken Sie auf das Ebenen-Verbinden-
Symbol.

IE rE.psd bei 1003 (Hintergrund, RGE/8#) = | B [
HiY 1 H 3 [4 5 £

6,94 cm x 6,25 cm (72 ppcm)

Symbol Neue Ebene erstellen
Doppelklick auf Ebenennamen
Klicken auf Ebenen-Miniatur
Klicken auf Augen-Symbol

Ziehen der Ebene auf das Milleimer-Symbol

Fri— Deckkraft: 100% | +
0.+ a Flache: 1009 | *

[ NS

o[ 0

E ® Ebene 1 =y

8
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Weitere Befehle fiir den Umgang mit Ebenen stehen durch Klicken auf das Kontext-Men-
Symbol des Bedienfeldes zur Verfligung:

E Neue Ebene... Umschalt+5Strg+N
Negativ multiplizieren w Deckkraft:| 1000 |+ Ebene duplizieren...
Foderer: [] o 4+ @ Flache: | 100% |+ Ebene laschen
P Ausgeblendete Ebenen lgschen
|s]
— Meue Gruppe...
|§ El Blau MNeue Gruppe aus Ebenen...
Alle Ebenen in Gruppe fixieren...
0] e =
In Smart-Objekt konvertieren
|§ . Hintargrund 5] Inhalt bearbeiten
Ebeneneigenschaften...
Falleptienen...
= & L Korrektur bearbeiten...

Schnittmaske erstellen Alt+5trg+G

Ebenen verbinden

Verbundene Ebenen auswihlen

Mit darunter liegender auf eine Ebene reduzieren Strg+E
Sichtbare auf eine Ebene reduzieren Umschalt+Strg+E

Auf Hintergrundebene reduzieren

Animationseptionen *
Bedienfeldoptionen...

SchlieBen
Registerkartengruppe schliefien

11.1 Ebenen organisieren

Wollen Sie bei einem Bild mit vielen
Ebenen fiir Ordnung und Uberblick
sorgen, konnen Sie die Ebenen farbig
kennzeichnen. Dazu kénnen Sie mit
der rechten Maustaste auf das Auge-
Symbol klicken und eine der Farben

e auswdhlen.
%, | Spiegelung_dun

+ Deckkraft:| 1p0%; | »

Flache: | 100% | *

| »

» e Noch mehr Ordnungsmoglichkeiten
o FERLIEL . . .

haben Sie aber, wenn Sie die Ebenen
] Beet - Grundiarbe dunk in Gruppen zusammenfassen.

]
L]
¥
y

Komplette Gruppen kdnnen geldscht,
dunkle Detais umbenannt, verschoben und auch in
D andere Dateien kopiert werden (am
Grund - Schatten .

einfachsten per Drag and Drop). Da-
D Grund - Maske durch wird auch der Umgang mit
D e komplexen Ebenenstrukturen verein-
Boot_mittel

facht.
|:| Boot_hell
Wasser_dunkel
Wasser_hell

]

]

o 1

]

@

[l

[l
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Sie kénnen mit dem Symbol fiir Neue Gruppe erstellen einen Ordner fiir Ebenen erzeugen,
anschlielend nach einem Doppelklick den Namen der Gruppe editieren und dann die ge-
winschten Ebenen per Drag and Drop in die Gruppe verschieben.

Durch Klicken auf das Dreieck neben dem Grup- E

pen-Symbol 6ffnen oder schlieRen Sie sie. indurchurirken < Deckkratt] 100% [+
Achten Sie beim Verschieben der Ebenen in eine | P Ll + @ 100% »
Gruppe und innerhalb der Gruppe darauf, dass = D 5ig .
auch hler“dle Reihenfolge der Ebenen ihre Bedeu- - D _
tung behalt!

- T L. uin
Wollen Sie Teile eines aus Ebenen zusammenge- d e dunie
setzten Bildes kopieren, sollten Sie die ge- & Spiegelung_hel

wiinschten Ebenen einblenden, den Bereich
auswahlen und mit dem Befehl Bearbeiten > Auf
eine Ebene reduziert kopieren... in die Zwi-
schenablage kopieren.

@l
7
g
&
:
£

@l
B
¥
y

]

|Z| dunkle Details
|:| Grund - Schatten

" B Boot

Alternativ konnen Sie daflir auch die Tasten-

]l

,v
o
3
o
>S5
Q
:i'.
o
=]

=
g
&
*
L
o
)
>
C
N
)
>
‘

Von hier aus kdnnen Sie das Motiv als (eine!) B 7 waser

neue Ebene in andere Bilddateien einfligen. ® Wasser_dunkel
& Wasser_hel
|§ |:| Entweurf

=

Ebenenei-
genschaften Eosne 1

Cl
]
|
i

Neue
Gruppe
erstellen
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11.2 Ebenenmasken

Mit dem Einsatz von Ebenenmasken erreicht man gezielte Uberlagerungseffekte zwischen
zwei Ebenen: Soll eine Ebene die darunterliegende vollstandig verdecken, gar nicht oder soll
die untere ein wenig durchscheinen?

» Deckkraft:| 100% | *

Flache: | 100% | *

| Ebenenmaske
‘ hinzufiigen

Ebenenmaske erzeugen Klicken Sie auf Ebenenmaske hinzufiigen

Ebenenmaske aktivieren Klicken Sie auf die Ebenenmaskenminiatur

AnschlieBend malen Sie auf der aktivierten Ebenenmaske mit Grautdnen. Je dunkler der Ton
ist, desto deutlicher scheint die untenliegende Ebene durch. Nutzen Sie zum Malen das Pin-

sel-Werkzeug und wahlen Sie eine geeignete Spitze (sinnvollerweise mit einer weichen Kon-
tur) und Strichstarke aus (rechte Maustaste).

Mit der Taste ﬂ wechseln Sie Gibrigens schnell zwischen Vorder- und Hintergrundfarbe.

Ebenen
Mormal w Deckkraft:| 1000 | *

Federsn: ] »° & @ Flsche: | 100% |+

|
Ebenenmaske aktivieren

‘ wir bilden zukunft
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11.3 Farbkorrekturen mit Einstellungsebenen

Samtliche Einstellungskorrekturen kénnen in Photoshop auch liber Einstellungsebenen er-
folgen. Dadurch bleiben die Farbinformationen des Bildes selbst vollig unverandert. AuRer-
dem haben Sie die generellen Vorteile der Ebenen — nun nicht bezogen auf Bildinformatio-
nen, sondern bezogen auf deren Einstellméglichkeiten: Sie konnen die Ebenen ein- oder
ausblenden, Sie kénnen sie feinstufig transparent schalten, Sie kénnen mit Flillmethoden

experimentieren usw.

Wenn Sie lhre Farb- oder Qualitatskorrekturen tiber das Bedienfeld Korrekturen erzeugt
haben, sind die Veranderungen im Bild ohnehin als Einstellungsebene (mit der dazugehori-
gen Maske) verwirklicht worden (vgl. dazu Seite 18 und 19).

& Eranoemchen.pg bei.. [ = [ B [

.0 2 4 H e

» Deckkraft: 1009 | ¢ rektur -
Fliche: | 100% | »
= - -
EY .
|§ H Hintergrund a ;
4
= A0 0 3 5 . ¢ & -
21 1,00 210
|
- &
Tonwertumfang: o 255 |
VR 8 =0 F

| Ebenenmaske fiir

H gezieltes Abdecken

von Bereichen

Neue Fiillebene
oder Einstellungs-
ebene erzeugen

Sobald Sie im Bedienfeld Ebenen eine neue Einstellungsebene erzeugen, wird das Bedien-
feld Korrekturen zusatzlich eingeblendet. Hier machen Sie die gewiinschten Einstellungen —
z. B. wie hier eine Tonwertspreizung. Die Ebenenmaske gibt Ihnen zusatzlich die Mdéglichkeit,
die Korrektur lokal im Bild zu begrenzen, indem Sie mit Schwarz die Partien (ibermalen, wo
die Korrektur nicht wirken, also die Hintergrundebene im Originalzustand durchscheinen

soll.

B Erdhoemchen.ipg bei... [ = [ E] [k

LD H B B ”

=

Narmal » Deckkraft:| 1009 |

Fodersn: [ ] »° &+ @ Flache:| 100% | »

[® |~ B3 rarbkorrekiuren &

[ ]

F: |:| Farbbalance 1
[=o=]
@ D Tonwertkorrektur 1
(==l

9 @ @

]

Weil haufig mehrere Einstellun-
gen erfolgen, ist es sinnvoll, die
Einstellungsebenen zu benen-
nen und in einer Gruppe zu
verwalten. Achten Sie dabei auf
die Reihenfolge der Ebenen in
der Gruppe! Sie wirken von
unten nach oben.



Arbeiten mit Ebenen

11.4 Fillmethoden und Ebenenstile
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Flr jede Ebene und auch z. B. fiir Auswahlen, die mit dem Fillwerkzeug gefiillt werden sol-
len, lassen sich Fiillmethoden einstellen, mit denen verschiedene Uberlagerungsverfahren

erzeugt werden kdnnen.

Zusatzlich kann liber die Auswahl
der Deckkraft noch die Intensitat
der oberen Ebene bzw. der gefiill-
ten Auswahl eingestellt werden.

Flr das Fullwerkzeug erfolgen die
Einstellungen Uber die Optionsleiste
(Achtung: Vor dem Fiillen!), bei
Ebenen Uber das Bedienfeld Ebe-
nen.

Zusatzlich zu den Flllmethoden
kann bei Ebenen noch ein Eindruck
von Dreidimensionalitat — und viele
weitere Effekte - erzeugt werden,
indem mit Ebenenstilen z. B. ein
Schlagschatten erzeugt und die
Kontur betont wird — oder - wie im
unten abgebildeten Beispiel — eine
abgeflachte Kante und Relief.

- Sprenkeln
- Abdunkeln

“ Farbig nachbelichten

Strahlendes Licht [ ) peckkraft: | 100% [+ ]

2] 100% [+ |

Multiplizizran 8

Linear nachbelichten -

" Dunklere Farbe L -3 Rl &

Aufhellen

Negativ multiplzieran

Farbig abwedeln

Linear abwedeln {Hinzufiigan)
Hellere Farbe

Insinanderkopizran
Weiches Licht
Hartes Licht
Lineares Licht
Lichtpunkt

Hart mischen

ey

Differenz
Ausschluss
Subtrahisren
Unterteilen

Farbton
Sattigung
Farbe
Luminanz

Zu den Ebenenstilen gelangen Sie mit einem Doppelklick in den blauen Markierungsbalken
einer Ebene, lber das entsprechende Symbol oder liber das Kontextmen Filloptionen.

‘ wir bilden zukunft
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11.5 Textebenen

Text kann in PhotoShop als eigene Ebene oder direkt als Auswahl eingegeben werden. Als
Ebene eingefligter Text ist erheblich vielfaltiger bearbeitbar.

Eine neue Textebene wird durch Auswahl des Werkzeugs Horizontales Text-Werkzeug er-
zeugt. Als letzter Bearbeitungsschritt empfiehlt es sich haufig, die Textebene mit Ebene >
Rastern > Text zu rastern. Das erhoht die Sicherheit im Arbeitsprozess, der Text ist danach
aber nicht mehr editierbar.

e O % 8 =50

o[ |
’i'ﬂmmd

Arizl w»  Regular -

| r [ R we [ '__
CEAEESEEL JORENEY O e 7
IT 100% T oo - .

A a
N A%

T T MTETTET T T

43 Abrunden v.

Deutsch: neus ...

Nach Einblenden des Zeichen-/Absatz-Bedienfeldes (Schaltflache in der Optionsleiste des
Textwerkzeuges) kann auf den vorher markierten Text eine Fiille von Einstellungen vorge-
nommen werden. Die Einstellung einer Glattungsmethode (hier: Scharf) regelt den Treppen-
effekt der gepixelten Schrift.

Zusatzlich kénnen Sie noch mit den Ebenenstilen Uberlagerungseffekte erzeugen. Hier sind
mehrere Effekte gleichzeitig moglich und einzeln einstellbar, hier z. B. ein Schlagschatten
und dreidimensional wirkende Kante und Relief.

Kante und Relief
Stile

Fiillopticnen: Standard &

i Abgefischte Kants innen +

[7] Schlagschatten _
Technik: aprunden  w

Schatten nach i ~ B
B nach innen Teh: o 1%

[] Schein nach auBen

Richtung: @) Nach cben  (7) Nach unten
[] schein nach innen Grabe: (} 5 Px
Abgeflachte Kante und Relief Weichzeichnen: [} 0 Px
D —
A d winkel:

Tt
O Glanz [] Globales Licht verwenden
[ Farbiiberlsgerung Hahe: 30 °

e
Gl konmr:m [ clstten

[£] Musteriiberlagerung L | —

[ Kontur Lichtermodus: - egativ multipizieren -]

Deckkraft: . 0 = %

| | [ verlzufsiiberiagerung

tanzl

Tiefenmodus:

Multipizieren

Deckkraft:

[Las
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11.6 Text verkrimmen oder an Konturen ausrichten

Zu den in allen Photoshop-Versionen moglichen Verkrimmungs-Effekten fiir Texte gibt es
seit der Version 7.0 zusatzlich die Moglichkeit, Texte an selbsterstellten Pfaden auszurichten.
Beide Effekte werden z. B. in der Werbegrafik haufig genutzt. Zum Verkriimmen von Text
gehen Sie folgendermaRen vor:

- Aktivieren Sie die gewlinschte Textebene und das Horizontale Text-Werkzeug.

- Aktivieren Sie in der Optionsleiste des Textwerkzeugs das Symbol Verkriimmten Text
erstellen.

- Entscheiden Sie sich fir einen Art und stellen Sie sie weiter ein.

T - T Aria Regular ‘n-l'-r 14 Pt &a | Abrunden ‘% = ‘-‘ i ‘ = |
Horizontaler Text Verkriimmten
Text erstellen
Text verkrimmen Fﬂ
— At RN -
@ Horizontal () Vertikal Abbrechen
Biegung: +50 %
. r T i}
Horizontale Verzerrung: 0 %
{k
Vertikale Verzerrunag: i U
{1

Zum Ausrichten eines Textes an beliebigen Pfaden gehen Sie folgendermalen vor:

- Erzeugen Sie einen Pfad, z. B. mit dem Zeichenstift-Werkzeug.

- Aktivieren Sie dann das Horizontaler Text-Werkzeug und klicken Sie mit dem Textcursor
genau auf die Pfadlinie.

- Schreiben Sie nun lhren Text.

- AnschlieBend konnen Sie den Text gestalten und den Pfad verformen, an dem der Text
sich orientiert.

‘ wir bilden zukunft
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12. Formen

Mit den Formen-Werkzeugen lassen sich die verschiedensten Formen erzeugen und gestal-
ten. Formen sind vektorisierte Pfade, deren Flache mit grafischen Effekten gefiillt werden
kann. Sie werden als neue Ebene eingefligt und kdnnen liber den Ebenenstil z. B. einen drei-
dimensionalen Eindruck bekommen.

Mit den Werkzeugen Direkt- k Pradauswahl-tierkzeug A

Auswahl und Freiform-Zeichen- "d} ® [} Direktauswahl-erkzeug A
stift und die weiteren Werkzeuge T,

aus der Gruppe lassen sich die

Formen nachtraglich verandern. @ » [] Rechteck-Werkzeug u
CQ) O Abgerundstes-Rechteck-Werkzeug U
o Eliipse-Werkzeug u

=
"‘_:), D Pohrgon-Werkzeug

Freiform-Zeichenstift-Werkzeug @ Liniznzsi
e:'s'-‘ Eigene-Form-Werkzeug >
— ]

Direkt-Auswahl- e

Werkzeug .J

c

=

Sobald eine Form gezeichnet ist, finden sich in der Optionsleiste weitere Einstellmdglichkei-
ten. Eine grafische Art der Flllung kann durch Klicken oder Ziehen jederzeit zugewiesen
werden.

D- @go oo/ &-|O0r e @~ @ --m

NI IR
HE S X XN

SIEICIED r - '

Das Eigene-Form-Werkzeug bietet eine Vielzahl vorbereiteter Formen (Piktogramme) als
Angebot fir die Verwendung, Gestaltung und Veranderung. Sie 6ffnen die Auswahl mit dem
Listenpfeil bei Form:
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13.  Ubungen
13.1 Ubung Burgruine: Bildmodus und Farbkorrekturen

Offnen Sie bitte die Datei
BurgruineSW.JPG.

Flhren Sie eine Tonwertsprei-
zung durch, um den , flauen” Ein-
druck zu beseitigen.

Andern Sie den Bildmodus in
RGB-Farbe, siehe Seite 23.

In der Farbdatei markieren Sie
bitte gezielt Bereiche, fiir die Sie
bestimmte Korrekturen vor-
nehmen mochten.

Nutzen Sie dazu das Polygon-
Lasso, evtl. eine weiche Aus-
wahlkante und die Moglichkeit,
die Auswahl umzukehren.

Mit der Farbbalance sorgen Sie
dann fiir Blau im Wasser, de-

zentes Grun fiir die Felsen und
eine farblich abgesetzte Ruine.

Im Falle besonderer landwirt-
schaftlicher Vorerfahrungen kon-
nen Sie auch noch fiir ein wenig
Schaffutter sorgen.
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13.2 Ubung Gurkenmaske: Portratretusche mit abwedeln und weichzeichnen

Offnen Sie bitte die Datei Alice.PSD.

Sie sehen eine junge Frau mit sehr vielen
Sommersprossen im Gesicht, viel zu blassen
Lippen und zu farblosen Augen.

AulRerdem sorgt der Schirm der Mtze fir
einen Schatten ausgerechnet in der Augen-
partie.

Reparieren Sie bitte diese Mangel, indem
Sie mit den Werkzeugen zum Abwedeln
und Weichzeichnen das Gesicht vorsichtig
aufhellen und Hautunreinheiten be-
kampfen.

AnschlieRend sorgen Sie bitte fiir Farbe in
den Augen und auf den Lippen.

Wie Sie schnell und effektiv fur véllig neue
Farben zum Beispiel in der Kleidung sorgen
konnen, erfahren Sie in Kapitel Arbeiten
mit Ebenen auf Seite 37 (Ebenenmasken)
und Seite 39 (Fullmethode Farbe).
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13.3 Ubung Bildmodus und Transparenz (magischer Radiergummi)

Offnen Sie bitte die Datei
Haustiir.JPG und wandeln Sie
die Datei in den Modus RGB-
Farbe um.

Losen Sie das Motiv aus dem
Hintergrund und erzeugen Sie
eine neue Ebene.

Stellen Sie Teile des Motivs
transparent. Nutzen Sie dazu
den magischen Radiergummi.

Fillen Sie den Hintergrund mit
einem Verlauf.
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Ubungen

13.4 Ubung vom Bitmap zum Poster (Bildmodus, Transparenz, Farbverlauf)

Offnen Sie bitte die Datei
PortratBitMap.BMP.

Bei diesem Bild handelt es sich um
eine Bitmap-Datei mit nur 1 Bit Farb-
tiefe. Das heiBt, es gibt nur Schwarz
und Weils.

vV .I'4

Wandeln Sie das Bild bitte so um,
dass Sie trotzdem mit Farben arbei-
ten konnen!

Schneiden Sie das Motiv aus der Hin-
tergrundebene aus und fligen Sie es
aus der Zwischenablage als neue
Ebene gleich wieder ein.

Markieren Sie alle weilen Flachen
und l6schen Sie sie.

Aktivieren Sie dann die Hinter-
grundebene und experimentieren Sie
mit verschiedenen Farbverldufen.




Ubungen

47

13.5 Ubung Frankenstein senior (ausbessern, Ebenen)

Offnen Sie bitte die Datei Ich, unschén.JPG.

Sorgen Sie mit der Farbbalance fiir eine gesunde
Gesichtsfarbe.

Blondieren Sie die Haare und farben Sie die Augen,
nachdem Sie die Bereiche markiert haben.

Sollten Sie irgendwo Falten entdecken, greifen Sie
zum gezielten Weichzeichnen (weiche Aus-
wahlkante!).

Zu helle Partien sollten Sie gezielt abdunkeln (wei-
che Auswahlkante!).

Entfernen Sie die Narben und sonstige Unge-
reimtheiten wahlweise mit:

Bereichsreparaturpinsel-Werkzeug
Reparatur-Pinsel
Ausbessern-Werkzeug
Kopierstempel-Werkzeug

AbschlieBend schicken Sie den
wieder Genesenen bitte zur
Kur auf die Malediven.

- Offnen Sie zusétzlich die Datei Paradies.JPG.

- Markieren Sie im Portrat den Kopf (achten Sie auf eine ,,weiche Auswahlkante”).

- Fugen Sie den Kopf Uber die Zwischenablage in das Strandmotiv ein.

- Achtung: Sie missen den Kopf wegen der sehr unterschiedlichen Bildgréen skalieren
(hier: verkleinern), am besten mit dem Verschieben-Werkzeug.

- Sorgen Sie dann mit einer Ebenenmaske dafiir, dass weiche Uberginge und Uberlage-
rungen entstehen.

‘ wir bilden zukunft
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13.6 Ubung Graustufenbild kolorieren (Fullebenen und Ebenenmasken)

Offnen Sie bitte die Datei
SwingingSixties.tif.

Wandeln Sie das Bild in den Modus
RGB-Farbe um.

Erzeugen Sie fir jede Farbe bzw. fiir
jedes Thema (z. B. Krawatte) eine
eigene Fillebene vom Typ Vollton-
farbe und benennen Sie sie spre-
chend.

Wenn Sie vorher den gewtlinschten
Bildbereich auswahlen, wird eine
Maske erzeugt, die die Auswahl
schon berticksichtigt.

Stellen Sie als Fillmethode jeweils
Farbe ein.

Korrigieren Sie nun auf der Ebenen-
maske durch Malen mit Schwarz oder
Weil, wo der Farbeffekt sichtbar sein
soll.

Zusatzlich konnen Sie noch mit der
Deckkraft einstellen, wie stark die
Farbung sein soll.

g T

= | Deckkraft: [ 1009 [ v

Flache: [ 1006 [+ |

e
. @ I Rate Haare
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13.7 Ubung Postkarte (Ebenen, Hilfslinien)

Erzeugen Sie bitte einen neue Datei
(Auflosung: 300 dpi, GroRe: 15 cm x 10
cm Breite bzw. Hohe).

Offnen Sie dann die Datei Gesamt.BMP,
markieren Sie hier den gewlinschten
Bereich und verschieben (= kopieren) Sie
ihn in die leere Datei. Achten Sie auch
auf die Bildqualitat (Tonwertumfang und
Scharfe).

Um einen Fond zu erzeugen, fiillen Sie
die Hintergrundebene mit einer passen-
den Farbe.

Sorgen Sie mit genau positionierten Hilfs-
linien fur ein perfektes Gesamtlayout.
Nutzen Sie dazu entweder die Lineale
oder den Befehl

Ansicht > Neue Hilfslinie...

Offnen Sie dann weitere Motive (z.B.
Galerie.BMP) und bearbeiten Sie die
Bildqualitat und BildgroRe. Dann fligen
Sie die Motive (iber die Zwischenablage
als neue Ebene in Ihr Hauptmotiv ein.

Als Ebenenstil stellen Sie bitte
Abgeflachte Kante und Relief
ein.

Als letztes fligen Sie bitte noch zwei
Textebenen ein. Wenn Sie mit zwei ge-
trennten Ebenen arbeiten, kénnen Sie
leichter montieren, verschieben etc.

Als Ebenenstil verwenden Sie bitte
Schlagschatten und Schein nach auf3en.
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13.8 Ubung Titelseite (Ebenen, Text)

Gestalten Sie bitte diese Titelseite. Sie besteht aus zwei Themen: dem Grundlayout und der
jeweils aktuellen Titelgestaltung.

Sie sollten daher fiir lhre Losung auch thematisch trennen und mit entsprechenden Gruppen
von Ebenen arbeiten.

Fir die Schriftarten richten Sie sich bitte lose nach der Vorgabe. Benutzt wurden Courier und
Century Gothic.

Erzeugen Sie bitte eine neue
Datei:

DER SPIEGEL

- GroBRe:21cmx31lcm 7
- CMYK-Farbe :
- Auflésung: 300 ppi

AnschlieRend erzeugen Sie
bitte eine Ebenen-Gruppe fir
das Grundlayout mit den Ebe-
nen:

- Roter Rahmen

- 3 Standard-Texte
,Der Spiegel”, die Nummer
oben rechts, gedrehter
Text an der linken Seite.

- Versehen Sie die Ebene
mit dem roten Rahmen
bitte mit einer weillen
Kontur.

Fiir den aktuellen Titel erzeugen Sie bitte ebenfalls eine eigene Gruppe, die
jetzt aus einer Ebene fiur das Bildmotiv und verschiedenen Textebenen be-
steht.

Das Bildmotiv finden Sie unter KopfAufgestiitzt.JPG.
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Lernmaterial

Lernmaterial — Schulungsunterlagen, Ubungsdateien, Lernprogramme und Tipps & Tricks —
finden Sie im Internet unter der Adresse:

https://www.afz.bremen.de/lernen

Wahlen Sie das gewiinschte Thema Uiber die Menustruktur am oberen Rand der Seite oder aus
der Liste aus, die Sie im rechten Bereich lber die Infobox Gesamtliste der Schulungsunterlagen
in den einzelnen Untermenipunkten erreichen kénnen.

Hier konnen Sie Themen nachschlagen, lhre Kenntnisse aktualisieren (z. B. bei neuer Pro-
grammuversion) oder sich zusatzliche Themen erarbeiten. Sie kbnnen das Lernmaterial als PDF-
Dokumente am Bildschirm lesen, auf Ihrem Computer speichern oder ausdrucken. Zum Teil
stellen wir zusatzlich Ubungsdateien in gepackter Form (Zip-Archiv) zur Verfiigung.

Tipps & Tricks

Oft sind es die kleinen Dinge, die die Arbeit am PC erleichtern. Dazu haben wir Tipps und Tricks
zusammengestellt. Diese finden Sie sowohl bei den einzelnen Programmen als auch in einer
Gesamtliste, die Sie Uber die Infobox Tipps und Tricks im rechten Bereich bei den einzelnen
Untermenipunkten erreichen kénnen. Vielleicht entdecken Sie hier etwas, um lhre Arbeit ef-
fektiver zu gestalten.

Kompetenzzentrum E-Government (CC-EGov)

Sollten Sie als Beschaftigte der Freien Hansestadt Bremen bei lhrer Arbeit auf Probleme stolRen,
die beim Einsatz Ihrer Softwareausstattung auftreten (Probleme mit Word-Dokumenten, Excel-

Tabellen etc.), kénnen Sie sich mit lhren Fragen, Problemstellungen oder Fehlermeldungen tele-
fonisch oder per E-Mail an uns wenden:

cc-egov@afz.bremen.de Tel. 16 999

Beschreiben Sie lhre Frage bzw. die Fehlersituation und lhre bisherige Vorgehensweise und
fligen Sie die Dateien im Original-Dateiformat als Anlage bei. Wir beantworten Ihre Fragen so
schnell wie moglich, in jedem Fall melden wir uns innerhalb weniger Tage bei lhnen.


http://www.afz.bremen.de/lernen
mailto:cc-egov@afz.bremen.de
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