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Was ist ein gutes Layout?

1. Was ist ein gutes Layout?

Die Frage nach einem guten Layout ist nicht einfach zu beantworten, weil es
eine ganze Reihe von Einfllissen gibt, die Sie berlicksichtigen mussen.

So ist jedes Werk natirlich anlassbezogen, ein Trauerfall wird sicherlich zu
anderen Farbharmonien fithren als das Ankiindigungsplakat zur Faschingsfeier
aller Bremer Finanzbeamten.

Sie diirfen auch den Adressaten nicht ignorieren, denn Altere kénnen mit ei-
ner SchriftgroBe unter 12 pt typischerweise nicht sonderlich gut umgehen,
eine Einladung an Kinder einer Kita-Gruppe kann vermutlich gar nicht bunt
genug sein.

Auch die Situation, in der Ihr Produkt wahrgenommen wird, hat Auswirkun-
gen: Ein Plakat muss in wenigen Sekunden fllichtiger Aufmerksamkeit seinen
Zweck erflllt haben — entsprechend plakativ muss das Layout sein.

AuBerdem ist ein Layout immer auch trend- oder modebezogen, es gibt im-
mer Vorlieben und durch mediale Dauerprasenz gepragte Sehgewohnheiten,
zu denen man sich bewusst oder unbewusst verhalt.

Und dann gibt es natlrlich auch noch produktionsbezogene Vorgaben: Wie
soll gedruckt werden? Wie hoch ist die Auflage? Welcher Kostenrahmen steht
zur Verfiigung? Vielleicht ist die Antwort, dass Sie auf Farbe verzichten mus-
sen und mit den Abbildungen nicht bis in den Anschnitt gehen diirfen!

Hier geht es nun darum, eigene Gestaltungsideen in die digitale Welt von In-
Design zu Ubertragen, wobei die eigene Kreativitat naturlich eher unterstitzt
als von technischen Sachzwangen blockiert werden soll.

Aber auch Kreativitat braucht einen Rahmen: Die Uberraschende Idee wird als
Uberraschung wahrgenommen, wenn sie Gewohntes variiert oder als Neues
altbekannte Fragen anders beantwortet.

Es wird also beginnen mit Themen, die sehr unkreativ klingen: mit Rastern
und Aufteilungen. Sie werden das Spielfeld vorbereiten, auf dem das Spiel
dann beginnen kann.

2. Kreativitat ist machbar — aber wie?

Kreativitat hat viel mit unkalkulierbarer Intuition zu tun — aber es gibt durch-
aus Moglichkeiten, ihr unter die Arme zu greifen. So gibt es zum Beispiel in
der Werbebranche Versuche, mit bestimmten Fragekatalogen kreative Gestal-
tungsideen zu finden. Das ist sicherlich tibertragbar auf jede Situation, wenn
es darum geht, ein Thema — Ereignis, Veranstaltung, Dienstleistung... - interes-
sant zu prasentieren.
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Kreativitat ist machbar — aber wie?

Wortlos:
Wie lasst sich das Thema als Bild darstellen?

(Reifenspuren quer durch einen Acker und tber die StraBe: Freiheit, die der
Allradantrieb bringt.)

Verbindung:

Womit kdnnte man das Thema verbinden, um seine Besonderheit herauszu-
stellen?

(Bild von einem Auto, die Karosserie besteht aus einer Rasenoberflache: Die-
ses Auto braucht wenig Benzin und schont die Umwelt.)

Vergleichen und gegeniiberstellen, vorher / nachher:

Womit kann man das Thema vergleichen, um seine Besonderheit hervorzuhe-
ben?

(Ein Kopf, aufgenommen von oben, links Schuppen, rechts keine...
ein Auto, daneben die rennende Raubkatze...)

Wiederholung:

Wie kann man das Thema durch Wiederholung witzig oder interessant dar-
stellen?

(Der Kafer: und lauft und lauft und lauft...)
Ubertreibung:
Wie kann man durch Ubertreibung das Thema verdeutlichen?

(Einladung zu einer groBen Veranstaltung: Ein Pfahl mit Hinweisschildern in

n.n

einer leeren Umgebung, daran Hinweise "zu den Toiletten", "zur Gardero-
be"...)

Kehrtwende um 180 Grad:

Wie lasst sich das Thema durch eine vollige Umkehr der Perspektive verdeutli-
chen?

(Der Fuchs jagt den Jager.)
Auslassung:

Was ist das Wesentlich am Thema, was kénnte man weglassen, was konnte
man nur andeuten?

(Bei uswerdn Sie v llst ndig bed nt...)
Paradoxien:

Wie kénnte man durch paradoxe Formulierungen oder optische Tauschungen
das Thema interessant machen?

(Einladung in die Stadtbibliothek, Veranstaltung zur neuen Rechtschreibung,
Titel: Bei uns werden Sie geholfen!)



Kreativitat ist machbar — aber wie?

Provokation:

Was wiirden Sie niemals zu dem Thema duBern? Wie lasst sich durch einen
Schock das Thema verdeutlichen?

(Foto von einem Bankraub, Text: "Her mit dem Geld!" Anlass: Die neuen Steu-
erformulare sind da, mit freundlichen GriRRen: Ihr Finanzamt.)

Zeitliche Dauer:

Was werden die Auswirkungen in der Zukunft sein? Welche bekannten ge-
schichtlichen Ereignisse lassen sich mit dem Thema verkniipfen?

(Gesundheitsamt, Werbung fur Impfung: Bild eines wandernden Greises im
Harz, Text: Er hat 1955 die Polio-Impfung gemacht.)

Perspektivwechsel:

Spielen mit Makro- oder Mikroperspektive; welche neuen Perspektiven konn-
te das Thema eroffnen?

(Ein kleines Formular und die riesige Rente...)
Parodie:

Welche Filmideen, Sagen, Marchen konnten das Thema verdeutlichen? Wel-
che Klischees konnten das Thema parodieren?

(Etwas Besseres als den Tod... Das Marchen von den Stadtmusikanten als Bild
far "sich aufraffen" und "gemeinsam zum Erfolg" kommen.)

Spiel mit Worten:

Wie kann man mit typografischen Spielereien das Thema verdeutlichen?

DE H NEN Titanic

DR([CK Halj=

Humor:
Wie lasst sich das Thema humorvoll darstellen?

(Der Finanzbeamte im Schottenrdckchen...)

Flir weitere Fragen und Beispiele informieren Sie sich im Internet unter dem
Stichwort "clicking-Fragenkatalog".
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Die Aufteilung der Flache: Gestaltungs- und Grundlinienraster

3. Die Aufteilung der Flache: Gestaltungs- und
Grundlinienraster

Auch das kreativste Layout bezieht sich auf einen geordneten Rahmen, auf
eine Flache, die es zu gestalten gilt. Diese Flache stellt gestalterische Grund-
fragen: Wie grolR ist sie, soll es einen Satzspiegel geben, der Rander freildsst,
in wie vielen Spalten soll der Text stehen?

Nachdem Sie die grundlegenden Fragen geklart haben, geht es zunachst da-
rum, die zur Verfligung stehende Flache zu unterteilen. Sie erzeugen ein Ge-
staltungsraster, das Sie konsequent durch Ihr gesamtes Projekt hindurch an-
wenden sollten. Solch ein Raster bietet immer die Moglichkeit, es durch wei-
tere Unterteilungen zu variieren, was selbst bei einer simplen Viertelung der
Seite schnell deutlich wird.

Entscheidend ist, dass Sie sich entscheiden und die Konsequenzen in lhrem
Projekt stringent umsetzen:

Seitenformat und —ausrichtung

Seitenrander

Anzahl der Spalten

Hilfslinien fiir die horizontale Unterteilung



Die Aufteilung der Flache: Gestaltungs- und Grundlinienraster

Wenn Sie sich im Rahmen von Din-Formaten bewegen, ist die Entscheidung
auf unterschiedliche AusgabegroRen tbertragbar, weil die Din-Formate sich
proportional alle aufeinander beziehen: Jedes kleinere Format entsteht durch

Halbierung der langen Seite des nachst grofReren.

Das Format A0 umfasst mit seinen 841 x 1189 mm alle anderen Formate, wie

4{

A4

AO

folgende Tabelle zeigt:

Din-Formate mm enthalten in AO Grof3e in gm
A0 841 x 1189 1x 0,999949
Al 594 x 841 2 x 0,499554
A2 420 x 594 4 x 0,249480
A3 297 x 420 8 x 0,124740
A4 210 x 297 16 x 0,062370
A5 148 x 210 32 x 0,031080
A6 105 x 148 64 x 0,015540
A7 74 x 105 128 x 0,007770
A8 52 x 74 256 x 0,003848
A9 37x52 512 x 0,001924

A10 26 x 37 1024 x 0,000962
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Die Aufteilung der Flache: Gestaltungs- und Grundlinienraster

3.1 Dokumenteinstellungen und Hilfslinien fur das
Gestaltungsraster

Die Angaben zur Seite machen Sie bei jedem neuen Projekt gleich beim Ein-
richten des Dokumentes mit dem Menlipunkt Datei > Neu. Spatere Korrektu-
ren kdnnen Sie noch im Menlipunkt Datei > Dokument einrichten bzw. Lay-
out > Stege und Spalten vornehmen.

Auch fiir die Ausgestaltung des Satzspiegels gibt es Empfehlungen, als Faust-
regel gilt z. B., dass der untere Rand zweimal so grol} wie der obere sein sollte
und der duRere zweimal so groRR wie der innere.

Die Werte fir eine doppelseitige Broschiire konnten dann so aussehen:

MNeues Dokument

Dokurmentvorgabe: [Benutzerdefiniert] -
Zielmedium:  Druck - Abbrechen
Seitenanzahl: |1 V| Doppelseite T T——

Vorgabe speicherm...
Startseitennr.: |1 Mustertextrahmen
‘Weniger Optionen

Seitenformat: A4 -

Brefte: || 210 mm Ausrichtung:

Hohe: (2297 mm

Spalten
Anzahl: =2 Spaltenabstand: =10 mm

Stege

Oben: |*|20 mm . Innen: |*|15 mm

=130 mm

Unten: [=|40 mm b AuBen:

Anschnitt und Infobereich

Oben unten Innen Aufien
Anschnitt: |0 mm 0 mm 0mm 0mm
Infobereich: |0 rmm 0 mm 0 mm 0 mm &

Die Hilfslinien zur vertikalen Unterteilung erzeugen Sie am sinnvollsten in der

Mustervorlage (Bedienfeld Seiten, Doppelklick auf die Mustervorlage), damit

sie beim spateren Arbeiten auf allen Seiten prasent sind und nicht verschoben
werden kdnnen.

Hilfslinien erstellen

Zeilen Spalften

Angahl: =4 Anzahl: 5|0 —Abbrechen
Spattenabstand: |={5 mm Spaltenabstand: =5 mm 7] Vorschau
Optionen

Hilfslinien anpassen an: @ Stege
Seite

Vorhandene Hifslinien entfernen
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Das mit Blindtext und Layoutmotiven gefillte Projekt konnte auf einer Probe-
seite dann so aussehen:
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3.2  Textausrichtung am Grundlinienraster

Ein weiteres Raster sollten Sie nicht ignorieren, sobald in Ihrem Projekt Text-
passagen unmittelbar nebeneinander stehen — also bei jedem mehrspaltigen
Satz.

Bei jedem Objekt, das Sie in die Textumgebung einfligen, besteht die Gefahr,
dass die Konturenfihrung z. B. einer Abbildung den Text vertikal so ver-
schiebt, dass die Textzeilen in vollig beliebiger Hohe nebeneinander stehen.
Diese Beliebigkeit ist Gbrigens die Grundeinstellung von InDesign — Sie sollten
sie verandern.

Nachdem Sie sich fiir eine Schriftart und —gréRe entschieden haben, sollten
Sie die Textzeilen am Grundlinienraster ausrichten.

- Markieren Sie alle beteiligten Textrahmen und aktivieren Sie das Textwerk-
zeug.

- Klicken Sie auf das Symbol An Grundlinienraster ausrichten im Steuerele-
mentbedienfeld des Textwerkzeuges:

i
3
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=
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0 mm

f
it
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e
I

[
4

+
|
3

Al | [4]r

0 mm ‘

9] . [Einfacher Absatz]
[¥] Silbentrennung

Av | [4]r

! fun

+
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[=]
3
3
[

AnschlieBend mussen Sie noch das schon bestehende Grundlinienraster mit
dem Zeilenabstand synchronisieren, den Sie fiir Ihren Text wiinschen.

‘ wir bilden zukunft



Die Aufteilung der Flache: Gestaltungs- und Grundlinienraster
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- Dazu aktivieren Sie den Menipunkt Bearbeiten > Voreinstellungen > Ras-
ter...

- Geben Sie in der Rubrik Grundlinienraster bei Einteilung alle: den Wert
ein, der zu Ihrer Schrift passt. Fiir einen einzeiligen Absatz bei einer Schrift-
grofle von 12 pt sind das 14,4 pt.

Raster

Grundlinienraster

Earbe: [@Helblau -
Anfang: |20 mm
Relativ zu: Oberem Seitenrand -

@teilung alle: 14,4 Pt)

Anzeigeschwellenwert: 75 %

Dokumentraster
Farbe: [JHellgrau -
Horizontal Vertikal
Rasterlinie alle: 25,4 mm Rasterlinie alle: 254 mm
Unterbereiche: & Unterbereiche: |8

Ebenfalls wichtig ist die Anpassung des Grundlinienrasters an den oberen Sei-
tenrand, dessen Wert Sie bei Anfang (hier also 20 mm) eingeben mussen.

Uberpriifen kénnen Sie die Auswirkungen, indem Sie das Grundlinienraster
mit dem Menipunkt Ansicht > Raster und Hilfslinien > Grundlinienraster
einblenden sichtbar machen. Alle Textzeilen stehen auf der gleichen Hohe:




Neue Hilfsmittel: Intelligente Hilfslinien und automatische
Groélienanpassung

4. Neue Hilfsmittel: Intelligente Hilfslinien und automatische
GroRRenanpassung

Seit InDesign CS4 gibt es zwei verbesserte Positionierhilfen fiir das Platzieren
von Objekten: die ,intelligenten” Hilfslinien und die automatische
GroRenanpassung mehrerer Objekte.

Die intelligenten Hilfslinien erscheinen selbstiandig, sobald Sie ein Objekt auf
einer Seite mit dem Auswahl-Werkzeug verschieben. Sie vergleichen die
Position in Bezug auf schon vorhandene Objekte und zeigen das Ergebnis —
passt genau in der Hohe oder horizontal zu einem anderen — mit griinen
Linien an, die Relation zur Seite dagegen mit roten Linien.

In der linken Abbildung zeigen die griinen Linien, dass beide Objekte gleich
breit sind und ihre Mittelpunkte genau untereinander liegen. In der rechten
zeigen die roten Linien, dass der Mittelpunkt des Objektes genau mit dem
Mittelpunkt der Seite Gbereinstimmt.

Auch die Ubereinstimmung von
Abstanden zwischen mehreren
Objekten wird angezeigt.
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Neue Hilfsmittel: Intelligente Hilfslinien und automatische GréZenanpassung

Ebenfalls sehr hilfreich ist die Funktion der automatischen GroBenanpassung
von mehreren Objekten.

Sobald Sie mehrere Objkekte mit dem Auswahl-Werkzeug ausgewahlt haben,
werden sie von einem Markierungsrahmen umfasst. Ziehen Sie dessen
Ankerpunkte, werden die ausgewdhlten Objektrahmen ebenfalls skaliert, und
zwar mit dem gleichen Wert, mit dem Sie den Gesamtrahmen verandern.

" Wollen Sie also z. B. eine
treppenférmige Bilderreihe
erzeugen und sie anschlieRend auf
die Breite der Seite ausdehnen,
miussen Sie alle Objekte auswahlen
und den Gesamtrahmen auf die
Breite der Seite skalieren.

AnschlieBend kénnen Sie mit dem Symbol Rahmen proportional fiillen die
neuen Flachen mit dem Bildmotiven fillen bzw. nach Auswahl mit dem
Direkauswahl-Werkzeug nachbearbeiten.

N\
H ) B B

utomatisch einpassen
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5. Abbildungen und grafische Elemente
5.1 Transparenz und Fillmethoden

Die Prasenz eines Bildes ist normalerweise so eingestellt, dass es lGber den
darunterliegenden Objekten liegt und diese liberdeckt — das ist in InDesign
"normal".

Wollen Sie das nicht, sollen also die unteren Objekte auch sichtbar sein, kon-
nen Sie das mit der Transparenz des oberen Bildobjektes erreichen. Dazu kli-
cken Sie mit der rechten Maustaste in das Bild und aktivieren bei den Effekten
die Transparenz und stellen einen passenden Wert ein — hier sind es 80%:

Mit dem Effekt Weiche Verlaufskante konnen Sie dartiber hinaus erreichen,
dass nicht alle Bildpartien gleichermafien transparent sind, sondern eine ab-
gestuft zunehmende Transparenz aufweisen.

Weiche Verlaufskante

Verlufspunkte

Deckkraft: 3 Position: 71,85 % *

Optionen

Art: Linear -

Winkel: G

‘ wir bilden zukunft
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Abbildungen und grafische Elemente

Starke und Position des Effektes stellen Sie durch Ziehen mit der Maus bei den
Reglern ein.

Wollen Sie jedoch erreichen, dass das Bild regelrecht auf die Motive im Hin-
tergrund reagiert, sollten Sie mit der Fiillmethode des Bildobjektes experi-
mentieren.

Sie finden Sie beim Effekt Transparenz (und allen anderen!) unter Einfaches
Fiillen als Modus — hier z. B. der Modus Luminanz:

Transparenz

Einfaches Fillen

Modus: Luminanz -
Deckkraft: [EA [

[T Fiilmethode isolieren

D Aussparungsaruppe

Ebenso ist es moglich, Bildeffekte zu erzeugen, indem Sie nicht das Bild selbst
variieren, sondern einen Rahmen liber das Bild legen und mit einem Farbver-
lauf fullen.

In folgendem Beispiel ist es ein Schwarz-WeiR-Verlauf und der Modus ist auf
Multiplizieren eingestellt bei leicht reduzierter Deckkraft.

Transparenz

Einfaches Fillen

Maodus:  Multiplizieran -
Deckkraft: »
[T Fillmethode isolieren

Dﬁussparungsgruppe
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Bringen Sie dann bei dem Verlauf im obenliegenden Rahmen Farbe ins Spiel,
kann das Bild bei gleichen Transparenzeinstellungen so aussehen:

Wollen Sie jedoch erreichen, dass nur bestimmte Teile des Bildes sichtbar
sind, sollten Sie diesen Effekt in PhotoShop vorbereiten.

Offnen Sie das gewiinschte Bild in PhotoShop und wihlen Sie die Bildbereiche
aus, die spater sichtbar sein sollen.

Die Auswahl speichern Sie dann als Alpha-Kanal, indem Sie den Menipunkt
Auswahl > Auswahl speichern wahlen. Sie sollten den neuen Kanal sinnvoll
benennen, damit lhnen die weitere Arbeit in InDesign leichter fallt.

Auswahl speichern @

— Ziel

Lok |

Dokument:  Winterbild.psd -

Kanal: MNeu -

MName: | Haus

— Vorgang
@ Meuer Kanal
Dem Kanal hinzufiigen
Von Kanal subtrahieren
Kanalschnittmenge biden

AnschlieRend speichern Sie das Bild im PhotoShop-Dateiformat (*.psd).

Wenn Sie diese Abbildung in InDesign platzieren, konnen Sie den darin enthal-
tenen Alpha-Kanal als sog. Beschneidungspfad nutzen, um eben die uner-
wiinschten Bildbereiche auszublenden.

Dazu markieren Sie das platzierte Bild und wahlen den Menlipunkt Objekt >
Beschneidungspfad > Optionen. Als Art wahlen Sie Alpha-Kanal aus, der Na-
me erscheint ebenfalls (bei Alpha: es kdnnte mehrere geben!)

‘ wir bilden zukunft



Abbildungen und grafische Elemente

Beschneidungspfad
L=l Alpha-Kanal M
Alpha: Haus - Abbrechen
Schwellenwert: |25 [¥] worschau
Toleranz: |2

[ T 1
=T

Innerer Rahmenversatz: |0 mm

[ umkehren

[C] Innenkanten einschlizBen

[] Auf Rehmen begrenzen
Hochaufldsungsbild verwenden

Mit den Reglern fiir Schwellenwert und Toleranz kdnnen Sie das Beschneiden
noch fein nachjustieren: Der Schwellenwert kommt bei weichen Auswahlkan-
ten zum Tragen, die Toleranz rundet den Pfad ab.

Mit dem Wert bei Innerer Rahmenversatz konnen Sie die GréRe der sichtba-
ren Bereiche manipulieren: Ein positiver Wert reduziert die GréRe der Abbil-
dung (ausgehend vom Alpha-Kanal), ein negativer Wert vergroRert die sicht-
baren Bereiche.

AulRerdem konnen Sie die Harte des Beschneidungseffektes noch durch den
Objekt-Effekt Einfache weiche Kante absoften (Auswahl-Werkzeug, auswah-
len mit rechter Maustaste, Menilpunkt Effekte).



Abbildungen und grafische Elemente

5.2 Label in allen Lebenslagen

Aufmerksamkeit zu konzentrieren, gelingt sehr leicht, wenn Sie den Text auf
einen Fond stellen, der das gesamte Objekt wie einen Aufkleber wirken l&sst.
Diese ,Label” genannten Elemente sind allgegenwartig und das mit Recht.
Unendliche Varianten sind denkbar, denen man vielleicht die Verwandtschaft
zum Etikett oder Aufkleber irgendwann nicht mehr ansieht.

In InDesign bedeutet das, dass Sie einen Rahmen aufziehen, evtl. die Ecken
abrunden, den Text hineinschreiben und moglicherweise mit Transparenzef-
fekten das gesamte Objekt in die Umgebung einfligen.

Das Abrunden der T °
Ecken erreichen Sie
Uber den Menupunkt
Objekt > Eckenoptio-
nen... Hier kbnnen Sie -
unterschiedliche For-

men auswahlen, tber BErmm | A o TErmm | -
das Losen der Verket- /_f 2 7mm | _lOMme = -

'8, Ornament

tung alle Ecken unter- | Abgefiachte Kante

Eckenoptionen

EckengraBe und -form:

schiedlich gestalten Wl vorschau Elnnerer Versatz | Abbrechen |
. . .. [ MNach innen gewdlbt

und die GroRe definie-

ren.

Textrahmenoptionen

Allgermein | Grundlinienoptionen

Spalten

Sobald Sie Text einge-
geben haben, kdnnen

Anzahl: 5|1 Spaltenabstand: = (4,233 mm Sle Ihn Uber dle Text-
Brette: 1259,5 mm rahmenoptionen (rech-
[/ Eeste Spakenbrete te Maustaste) genau

[] spatten ausgleichen . .
p05|t|0n|eren —z.B.

Abstand zum Rahmen vertikal zentrieren.

arer Versatz: =3 mm Links: =

Unten: Rechts: -

Vertikale Ausrichtung

b bstand: Oben
Ve, Absazabend:
Unten
[T Konturenfiihrung ignerieren Vertikaler Kei

[¥]vorschau ( OK | [ Abbrechen |

AbschlieBend konnen Sie noch mit Farb- und Kontureffekten (Farbfelder fir
Farbe und Kontur, anschlieRend rechte Maustaste, Effekte) dafiir sorgen, dass
Ihr Label wie ein richtiger Aufkleber aussieht. Achten Sie dabei aber darauf,
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Abbildungen und grafische Elemente

was Sie mit Effekten versehen: das gesamte Objekt, seine Flache, seine Kontur
oder den Text?

Effekte
Einstellungen fir:  Flache i:i Transparenz
Objekt Einfaches Fiillen
Transparenz Kontur
o Modus: Norrmal -
Schatten nach innen | 1 EXE Deckkraft: 80 %% F

Schein nach aulien
Schein nach innen
Abgeflachre Kante und Relief [] Aussparungsgruppe
Glanz

Einfache weiche Kante

Direktionsle weiche Kante

Weiche Verlaufskante

Eiilmethode isolieren

Das Ergebnis kdnnte dann so aussehen:

:
b o
/e

Durch die Form oder die Kombination mehrerer Rahmen kénnen Sie Label
erzeugen, die nahezu unbegrenzt jedes Thema anziehend prasentieren.

Tag des offenen Denkmals

1. April 2012
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In der Anwendung kdnnte das z. B. so aussehen:

,“Taﬁ- d_esEnffelien Denkmals

“T -‘ April 2012
[': E?M.'—i

Das linke Beispiel ist formal noch sehr dicht beim Aufkleber, das rechte nimmt
ein wenig die Geometrie des Bildmotivs auf. Da liegt es am Anlass, wie Sie
verfahren. Wenn |hr Label einer Publikationsreihe (Plakat, Flyer, Einladungs-
karte...) ein Gesicht geben soll, kdnnte eine individuellere Gestaltung ein Vor-
teil sein (=rechtes Beispiel).

Besonders interessant wirkt Ihr Label, wenn es wie ein zum Teil abgeloster
Aufkleber gestaltet ist, wie in folgendem Beispiel:

Dieses Objekt besteht aus zwei libereinander-
liegenden Ellipsenrahmen, deren Ankerpunkte
mit dem Direktauswahl-Werkzeug und dem
Ankerpunkt-hinzufiigen-Werkzeug in die ge-
winschte Form gebracht wurden.

Die Flache des unten liegenden Rahmens muss
mit einem Farbverlauf gefiillt werden, um den
Schatten plausibel zu machen.

‘ wir bilden zukunft
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6. Freie Formen und Pfade

Frei gestaltbare Formen sind fir InDesign Pfade, mit denen Sie eine Form
zeichnen oder variieren. Dazu stehen das Bundstift-Werkzeug und vier spezi-
elle Zeichenwerkzeuge zur Verfligung, wollen Sie bestehende Formen manipu-
lieren, kommt noch das Direktauswahl-Werkzeug hinzu.

T, T.

hN A

vy (B = & zechensh P
7] » 7 et n Z| " Ankerpunks hinzufigen +
=, 4 clsnen B, ) Ankerpunke kschen

f_'_-_'jld J/” Radiaran f.:_'J‘ [% Richtungspunkt umwandein Umschah+C

Vollig frei gezeichnete, kurvige Formen erzeugen Sie am besten mit dem
Buntstift. Mit einem Doppelklick auf das Buntstift-Symbol kdnnen Sie einstel-
len, wie genau lhre Mausbewegungen in Pfade umgewandelt werden.

Voreinstellungen fir Buntstift-Werkzeug

Toleranzwerte | oK |

Genauigkeit: |2,5 Pixel

[ Abbrechen |

Glittung: |0 % [ Standardwerte ]

o

Optionen
| Auswahl beibehalten
V| Ausgewdhlte Pfade bearbeiten

Innerhalb von: (12 Pixel

Die linke Form ist mit den Standardwerten gezeichnet, die rechte mit 16 Pixel
Genauigkeit und 10 % Glattung:

Wollen Sie eine Form im Nachhinein glatten, miissen Sie sie mit dem Direk-
tauswahl-Werkzeug auswéahlen und anschliefend mit dem Glatten-Werkzeug
Uber die zu glattenden Bereiche der Form fahren. Auch dafiir kdnnen Sie mit
einem Doppelklick auf das Symbol die Voreinstellungen verandern.

Fiir eine kantigere, polygone Form kdonnen Sie das Zeichenstift-Werkzeug nut-
zen: Mit jedem Klicken erzeugen Sie einen Eckpunkt, mit jedem weiteren Kli-
cken die nachste Ecke und die Verbindung zwischen den Punkten.
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Klicken Sie auf den zuerst erzeugten Punkt, wird die Form geschlossen. An-
schlieBend kénnen Sie die neue Form mit allen Effekten — Farbe, Kontur,
Schlagschatten... - gestalten, die auch bei den Standardrahmen moglich sind.

-

Um eine kantige Form abzurunden, miissen Sie mit dem Werkzeug Richtungs-

punkt umwandeln auf den Ankerpunkt klicken (und sofort ziehen), der nicht
mehr Ecke, sondern Scheitelpunkt einer Kriimmung sein soll. Dadurch erzeu-
gen Sie eine Richtungslinie mit zwei Richtungspunkten, mit deren Lange und
Lage zum Ankerpunkt Sie die Scharfe der Kurve einstellen kénnen.

Richtungslinie
Ankerpunkt

Richtungspunkt

Sollten IThnen Ankerpunkte fehlen — oder zu viele vorhanden sein - kénnen Sie

sie mit den Werkzeugen Ankerpunkt hinzufiigen oder Ankerpunkt I6schen

bearbeiten. Die Funktionen des Kontur-Bedienfeldes sind natlirlich ebenfalls

auf die eigene Form anwendbar.

‘ wir bilden zukunft
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PhotoShop: Flachen mit Mustern fillen

* Kontur =
Starke: 2 &Pt -

Gehrungsgrenze: 2|4 x

-

Abschhess: [ @ 2
Ecke: [ (1 B

Kantur ausrichten: u o @]

Typ: ™ ™ e w

Anfang: Chine -
Ende:  Ohne -
Farbe fiir Licke:  [#] [Ohne] -

Farbton filr Licke: 100 2% »

7. PhotoShop: Flachen mit Mustern fullen

Es ist in InDesign nicht moglich, Flachen mit einer eigenen Auswahl von Mus-
tern oder Strukturen —sog. Texturen — zu fiillen, weil InDesign sie nicht bietet.
Wollen Sie den Effekt aber nutzen, missen Sie in PhotoShop vorbereiten, was
Sie anschlieBend in InDesign platzieren méchten.

Erzeugen Sie dazu in PhotoShop ein neues Dokument mit der benétigten Gro-
Re und Auflosung. Die Werte richten sich nach der GroRe der Flache, die Sie in
dem InDesign-Dokument fiillen méchten. Fir einen vollformatigen Din A4
Seitenhintergrund miussen Sie also in PhotoShop eine Datei in Din A4 GréRe
mit einer Aufldsung von 300 ppi erzeugen. Anschlieend kdnnen Sie die ge-
samte Flache mit dem gewiinschten Muster fillen:

Fliche fiillen (5]

— Inhalt

Verwenden: Muster

M

&P

Eigenes Muster: - ‘

— Filimethode

Modus: Morma

Deckkraft: 100

Transparente Ber:

Weitere Muster finden Sie mit dem 6ffnenden Dreieck rechts neben der Aus-
wahl.

Die so gefiillte Flache speichern Sie als gewohnliches Bild in einem beliebigen
Format ab und platzieren es dann in lhrem InDesign-Projekt. Haufig sinnvoll
sind Texturen, die eine einfarbige Flache ein wenig auflockern, indem sie den
Eindruck einer Papieroberflache erzeugen.
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8. Typographie und Texteffekte

Mit dem Stil, den Sie in der Typographie Ihres Dokumentes zeigen, pragen Sie
zu einem erheblichen Teil den Eindruck eines guten oder eben weniger guten
Layouts. Dabei gilt fur die Gblichen Publikationen, dass man vor allem bei um-
fangreicheren Dokumenten den Text nicht mit vielen Effekten Gberfrachten
sollte.

Andererseits gilt natirlich auch, dass ein Flyer anders aussehen muss als eine
Diplomarbeit...

Schriften kénnen grob in drei Gruppen eingeteilt werden.

- Antiqua oder Serifenschriften. Sie eignen sich besonders fiir langere Texte,
weil sie sicher und griffig lesbar sind.

- Grotesk oder serifenlose Schriften. Sie eignen sich vor allem fiir kiirzere
Texte und kleinere Schriftgrof3en.

- Monospace-Schriften. Sie sind inzwischen sehr uniblich, weil sie wegen
der immer gleichen Breite aller Zeichen sehr grob und veraltet wirken.

Antiqua (Times New Roman) -
Grotesk (Myriad Pro)

Monospace (0CR A Extended)

Vieles ist eindeutig geregelt — wie Sie abkiirzen, welche Zwischenrdume Sie
nutzen sollten etc. — trotzdem kann man Regelverst6Be beobachten, vor allem
beim Apostroph: Sie sollten ,,Susi's Frisierstube” oder ,Horst's Coffee aus To-
go“ dringend vermeiden.

8.1 InDesign-Text-Effekte als Objekteigenschaft

Die im Folgenden beschriebenen Texteffekte gehen noch lGiber das ohnehin
mogliche Variieren durch verschiedene Schriftschnitte — fett, kursiv - hinaus.
Sie sind gedacht fiir den Einsatz auf Plakaten oder Flyern, wenn es um attrak-
tive visuelle Reize geht.

Texte sind in InDesign Objekte, die genauso in einem Rahmen existieren, wie
Abbildungen. Deshalb sind sie auch mit Effekten gestaltbar, die hier sogar
noch mehr Moglichkeiten bieten, weil Textobjekte aus vier Elementen beste-
hen: der Flache, dem Text und zu beidem noch die jeweiligen Konturen.

Sie kdnnen alle Bestandteile farbig gestalten und zusammen mit den Effekten
Objekte erstellen, die ein umfassendes Objektformat haben, das Sie auch
speichern und so mehrfach verwenden kénnen.

Im unten abgebildeten Beispiel ist die Flache mit Farbe gefiillt und hat eine
farbige Kontur. Der Text ist ebenfalls farbig und hat auch eine Kontur. Zusatz-
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lich ist die Deckkraft der Flache auf 44% reduziert und der Text hat einen
Schlagschatten.

¢ Farbfelder

‘ . . ﬁ [@T Febion: 100 P %
IC 1M NIMMNCI et
| H I~ n] .

—_— e, [ Pepie

H [Schwarz] AEX
B c=100 M=0 =0 K=0 BR
=0 M=100 Y=0 K=0 BE

ransparenz

=15 M=100 Y=100 K=0
=75 M=5 Y=100 K=0
Il C-100 M=50 Y=10 K=0

Einfaches Fillen

Lo -

ir Deckkraft: 44 % L4
Schei h suber
=t et DFullmet;oTHm_;e "

[F] Schein nach innen

[] Abgeflachte Kante und Refisf [7] Aussparungsgruppe
[F] Glanz

[F] Einfache weiche Kame

[F] Direkrionale weiche Kame

[F] Vigiche Vertaufskante

()@ @ & &

OBIEKT: Normal 100 %; (keine Effeks) =
KONTUR: Normal 100 %; (keine Effekee]

FLACHE: Normal 44 %5; (keine Effekae)

TEXT: Normal 100 %; Schiagschaman,

Abgeflachte Kame und Ralief

[¥] vorschau Abbrechen

Mit den (blichen InDesign-Effekten konnen Sie auch dafiir sorgen, dass Text-
objekte mit einem grafischen Hintergrund — Bild oder Muster - verschmelzen
und das nicht nur wegen einer reduzierten Deckkraft.

Dazu missen Sie zum Effekt Transparenz die Filillmethode (Einfaches Fiillen)
variieren. Die beiden Textobjekte in folgendem Beispiel sind so gestaltet, dass
sie entweder nur mit der Prasenz spielen (oberes Beispiel: Modus Ineinander-
kopieren) oder sogar fiir angepasste Farbeffekte sorgen (unteres Beispiel,
Modus Ausschluss). Die Textfarbe ist schwarz.

. | ' '
eI I Lo
X . & L .

»

Einstellungen fiir:  Objekt - Trang|

Einfaches Fiillen
[F] Sebbaschstton Modus: z
[ Schatten nach innen el A

2000
[] Schein nach aulien

[] Schein nach innen
[] Abgeflachte Kante und Relief ["] Aussparungsgruppe
[] elanz

[] Einfache weiche Kante

[ pireksionale weiche Kante

[ weiche Veraufskame

[CI Fiilmethode isolieren

OBIEKT: Insinanderkopieren 100 %; (keine
Effiekte]

KONTUR: Normal 100 %; (keine Effekes)
FLACHE: Normal 100 %; (keine Effekts)
TEXT: Normal 100 %; {keine Effckis)

[¥] vorschau ( 0K ] [ Abbrechen |
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8.2  Erweiterung durch PhotoShop-Ebenen

Wollen Sie die Flache des Textes nicht nur mit Farbe fiillen, sondern mit einem
Bildmotiv, reichen die InDesign-Effekte nicht mehr aus: Sie missen in PhotoS-
hop eine Schnittmaske erzeugen.

- Offnen Sie das Bild, dessen Motiv Sie fiir die Buchstabengestaltung nutzen
mochten und benennen Sie die Hintergrundebene um (Doppelklick auf die
Ebene in der Ebenen-Palette)

- Erzeugen Sie eine Textebene mit dem gewiinschten Text und benutzen Sie
eine flachige Schriftart.

- AnschlieBend verschieben Sie die Textebene unter die Bildebene und ma-
chen mit gedriickter Alt-Taste einen Doppelklick auf die Trennlinie zwi-
schen den Ebenen oder aktivieren Sie den Befehl Ebene > Schnittmaske er-

zeugen.
Ebenen
Wormal v Deckkeati[ o0 |1 |
Fooeren: [ 7 b @ Fische: | 1005 [ |
= :- Eben=0
£l lie i Himms
& fx. O @ 0O Bl § ¢

Wie 1im Himmel

Wenn Sie die Datei in PhotoShop speichern (am besten im PhotoShop-
Format), konnen Sie den Schriftzug in InDesign platzieren und mit den hier
moglichen Effekten weiter gestalten — z. B. Relief und Schlagschatten:
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T e

8.3 Texte an Pfaden ausrichten

Normalerweise stehen die Buchstaben auf einer gemeinsamen Grundlinie, die
natirlich als Gerade gezeichnet ist und somit alle Textzeichen auf die gleiche
Hohe stellt. Das muss aber nicht so sein, denn Sie kénnen in InDesign auch
Text erzeugen, der sich an einem frei definierbaren Pfad orientiert.

Flir den oben abgebildeten Texteffekt beno-
> tigen Sie einen kreisférmigen Rahmen, an-

v
auf Bfad Umschah+
\<~lﬁm imeetT Y schiieBend Klicken Sie mit dem Werkzeug

M. Text auf Pfad genau dort auf den Kreisbogen,
& wo der Text beginnen soll und geben den

®, Text ein.

O,

Die gleichen Moglichkeiten stehen Ihnen auch mit Pfaden zur Verfligung, die
Sie z. B. mit dem Buntstift-Werkzeug gezeichnet haben:

.die Fis

Wenn Sie dann noch die Konturstarke des Pfades auf Null stellen, bleibt allein
der geschwungene Textverlauf tbrig:

‘ wir bilden zukunft
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y st A -

1 L
dsee™ Play, » o and seltenan La,,
(@ .
Gy o 15
\S‘f_‘/)en S . N&b .b
(S r, ?
e

4, da gind die Fisch®

Mit den Anfassern am Textbeginn bzw. —ende kdnnen Sie im Nachhinein noch
den Beginn verschieben oder den Text zur weiteren Verkettung mit beliebigen
Textrahmen (mit dem Auswahl-Werkzeug) aufnehmen.

Weitere Moglichkeiten erhalten Sie noch lGber den Menipunkt Schrift >
Pfadtext > Optionen.
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8.4 Hemmungslos: Textzeichen deformieren

Jeder Text in einem InDesign-Dokument kann in Pfade umgewandelt werden.
Die einzelnen Textzeichen sind dann von einem Pfad begrenzte Formen, die
Sie mit dem Direktauswahl-Werkzeug markieren und den Pfadbearbeitungs-
moglichkeiten manipulieren kénnen.

Dazu miissen Sie den Textrahmen markieren und den darin enthaltenen Text
mit dem Menipunkt Schrift > In Pfade umwandeln konvertieren.

AFL

AnschlieBend kénnen Sie alle schon vorhandenen Ankerpunkte nutzen —z. B.
mit dem Werkzeug Richtungspunkt umwandeln — um den Text véllig frei um-
zugestalten:

Auch die sonst moglichen Effekte — hier Schlagschatten und Relief — konnen
Sie auf Ihren veranderten Text anwenden:

8.5 Objekteigenschaften als Objektformat speichern

Haben Sie sich fiir einen bestimmten Effekt entschieden, der womdglich noch
aus mehreren aufeinander abgestimmten Einzeleffekten besteht, ist es sehr
hilfreich, die Eigenschaften dieses Objektes als Objektformat zu speichern
und damit fiir beliebig viele weitere Anwendungen zur Verfliigung zu stellen.

Die Einstellungen eines Labels konnten z. B.

sein, dass die Flache leicht transparent ist und
von einer Kontur umgeben. Der Text hat Tag des, offenen Denkmals

ebenfalls Effekte.

1. April 2012
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Wollen Sie diese Einstellungen zusammen verfligbar machen, missen Sie das
Objekt markieren und im Bedienfeld Objektformate ein neues Objektformat
anlegen.

Das neue Objektformat sollten Sie sinnvoll

S ¢ Objektformate "=| benennen (hier: Formatname Label). Die im

S markierten Objekt vorhandenen Einstellun-

m “| gen werden sofort ilbernommen und sind
R = nach einem Doppelklick auf den urspriinglich
[Einfacher Testrahmen] (]

vorgeschlagenen Namen zuganglich.

Im Dialogfenster Objektformatoptionen
konnen Sie alle Einstellungen tUberpriifen
oder auch verandern.

Bei den Grundattributen finden Sie alle direkten Objekteigenschaften

— Farbe, Kontur und Konturenfiihrung... - bei den Effekten wiederum die mog-
lichen Effekte, einstellbar fiir die vier Themen Flache, Kontur, Text und Kontur
des Textes.

Objektformatoptionen

Formatname: |Label

Posrmn

L

Grundattribute

Flache

[ Schatten nach innen

[ Schein nach auben

[ schein nach innen

[ Abgeflachte Kante und Relief
[ Glanz

[ Einfache weiche Kant=

[[] Direktionale weiche Kante
[ weiche Veraufskante

Vorschau

7] [ohne] xR 4 -

. Kontur . [Passermarken] 7 4

[l adCl I:‘ [Papi=r] =

[H] Abssizformate B (schvzz) R E

i Prionen fir Textrahmen | B c=100 M=0v=0 k=0 B

. Grundliniznoptionen filr Testrahmean 7 . C=0 M=100 Y=0 K=0

[¥] Textabschnittoptionen Il c=0M=0 V=100 K=0 -

Konturenfiihnang wnd Sonstiges .

Optionen fiir verankertes Objekt Farbton: 100 % 3 Verlaufswinkel: |
Rehmeneinpassungsoption=n - starke: /|3 Pt Art: | —
Effekte fiir: Objekt ) [Tl Fche tberdrucken Kontur Gberdrucken

Trancperenz Farbe fir Licke

[ Sehiagschatten Farbe: | X1 [Ohne] Farbton: 100 % ’

Liicke tiberdrucken

( oK | [ Abbrechen |

Wollen Sie auch die Texteigenschaften — Schrift, Ausrichtung... -

in lhrem Ob-

jektformat festlegen, missen Sie bei den Grundattributen die Absatzformate
aktivieren und ein schon vorhandenes Absatzformat einbinden oder ein neues
erzeugen. AnschlieRend kénnen Sie jeden Objektrahmen auswahlen und mit
einem simplen Anwenden lhres Objektformates vollstandig gestalten.
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9. Farben

Farben steuern zum &sthetischen Eindruck lhrer InDesign-Projekte einen
enormen Anteil bei. Allein durch die Farben konnen Sie einen kiihl-sachlichen
oder eher emotional-aufgeregten Auftritt bewirken.

Farben werden sehr eindeutig Stimmungen zugeordnet, wenn Sie diese Zu-
ordnung missachten, erzeugen Sie Briiche: Der sachlich beratende Finanzbe-
amte passt nicht vor einen sinnlich-rot leuchtenden Hintergrund und die
Blaue Blume der Romantik war eben nicht gelb.

AuRerdem werden Sie natlrlich selten mit einer Farbe allein auskommen,
ganze Harmonien aufeinander abgestimmter Farben kénnen z.B. einem Ge-
samtprojekt — Flyer, Plakate, Einladungskarten, Tischkarten... - einen klaren
Rahmen geben.

Folgende Ubersicht zeigt, welche Farbe mit welchen z. T. widerspriichlichen
Assoziationen verbunden werden:

Erotik, Leidenschaft, unmoralisch, Gliick, Energie, Liebe, Hass,
Impulsivitat, Aggressivitat, Warme, Gefahr, Dynamik

Ruhe, angenehm, natiirlich, Hoffnung, frisch, Gift, ungenieBbar,
Sicherheit, Hilfsbereitschaft, Ausdauer, Stagnation, Toleranz

Sehnsucht, Weite, Phantasie, Harmonie, Freundlichkeit,
Leistung, Vertrauen, Zuverlassigkeit, Kalte, Stille, mannlich

Verlogenheit, Neid, Eifersucht, Geiz, Rachsucht, Licht, Heiterkeit,
Sommer

Grin

Gelb

Schwarz Leere, Trauer, Harte, Egoismus, Schuld, abweisend, Eleganz, Bru-
talitat, Starke, Bedrohung, GroRe, Macht, Schwere

Glaube, Unschuld, Ewigkeit, Sachlichkeit, Wahrheit, Ehrlichkeit,
Klugheit, Genauigkeit, Funktionalitdt, Modernitat

Weil}

Auch fir die Kombination von Farben gibt es Untersuchungen, die ganz expli-
zit die Wirkung auf den Betrachter ermittelt: Welche Farbkombination passt
am besten zu einem Leitbegriff, der z. B. in der Werbung transportiert werden
soll?

Folgende Zusammenstellung ist Ergebnis einer Untersuchung, die fiir Werbe-
zwecke zum jeweiligen Leitbegriff passende Farbzusammenstellungen erfragt

‘ wir bilden zukunft
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hat. Die Anteile der Farben sind in der Reihenfolge zu erkennen: Die erste

Farbe ist die dominante, die anderen treten zurtick. 1

Aktivitat: Attraktivitat: Dynamik:
Rot, Orange, Gelb Rot, Blau, WeilRl Rot, Blau, Orange
Ehrlichkeit: Energie: Funktionalitat:

WeiR, Blau, Grin

Rot, Orange, Gelb

Weil3, Grau, Schwarz

Gutes:
Weil, Blau, Gold

Hoffnung:
Grin, Blau, Weil3

Ideales:
Weil3, Blau, Gold

Klugheit: Leistung: Mannlichkeit:

WeiR, Blau, Silber Blau, Gold, Rot Blau, Schwarz, Braun
Modernes: Neues: Originelles:

Weil, Schwarz, Rot Weil, Gelb, Blau Violett, Orange, Silber
Sachlichkeit: Schnelligkeit: Sicherheit:

WeiR, Grau, Blau

Silber, Rot, Gelb

Griin, Weil, Blau

Sympathie:
Blau, Rot, Griin

Vertrauen:
Blau, Griin, Weil}

Wabhrheit:
WeiR, Blau, Gold

Zuverlassigkeit:
Blau, Grin, Braun

9.1 Arbeitsfarbraum einstellen

Farben sind fir ein Computerprogramm keine psychologische GroRe, sondern
eine mathematische. Leider werden die Farben zudem in sehr unterschiedli-
chen Zahlenmodellen verwaltet, die Sie als Arbeitsfarbraume einstellen soll-
ten.

Nach der Installation ist InDesign darauf vorbereitet, mit amerikanischen Far-
beinstellungen zu arbeiten, die bei Ihrer Arbeit vermutlich standig zu Fehler-
meldungen fiihren wiirden, sobald Sie eine InDesign-Datei 6ffnen.

Voreinstellungen zum Umgang mit Farben werden in allen Adobe-Program-
men als Arbeitsfarbraum definiert: Wie soll mit RGB-(Bildschirm)-Farben und
wie soll mit CMYK-(Druck-)Farben umgegangen werden? Das Dialogfeld dazu
finden Sie mit Bearbeiten > Farbeinstellungen...

1 vgl. Ingrid Cruiger, Fraunhofer IPSI,

http://www.ipsi.fraunhofer.de/~crueger/farbe/index.html
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Farbeinstellupgen.

Nicht synchronisiert: Die Creative Suite-Anwendungen verwenden
@ unterschiedliche Farbeinstellungen. Es wird kein gleichmaBiges

Farbmanagement gewahrleistet. Wahlen Sie zur Synchronisierung ———
Eo - P Zuriick
Suite-Farbeinstellungen” in Bridge.

Laden...
Einstellungen: Benutzerdefiniert - S

Speichern...

/—W'EFMrter Modus
Arbeitsfarbriume

RGB: sRGB IEC61966-2.1

CMYK: Coated FOGRA27 (ISO 12647-2:2004)

arbrmanagement-Richtlinien

< RGB: Aus -
=) CMYK: Aus

m

trnen wahlen

Beim Einfligen wahlen

Fehlende Profile: [_| Beim Gffnen wahlen

Konvertierungsoptionen
Modul: Adobe (ACE) -
Prioritat: Relativ farbmetrisch -

V| Tiefenkompensierung verwenden

Beschreibung:
Zeigen Sie auf eine Option, um eine Beschreibung sinzublendan,

Im oberen Teil des Dialogfeldes werden Sie dariiber informiert, ob Sie in den
anderen Programmen (z. B. in PhotoShop) andere Arbeitsfarbraume einge-
stellt haben. Dann sind sie nicht synchronisiert und Sie haben fir den Aus-
tausch der Daten kein konsistentes Farbmanagement.

Das fuihrt dazu, dass die Farbinformationen standig umgerechnet werden
mussen, was zu unerwiinschten Veranderungen fihren kann.

Bei Arbeitsfarbraume missen Sie die fiir lhre Arbeit (iblichen RGB-

und CMYK-Varianten einstellen. Erkundigen Sie sich am besten bei der
Druckerei, mit der Sie zusammenarbeiten, welcher Farbraum besonders ge-
eignet ist, Coated Fogra27 ist zumindest nicht falsch.

Unter Farbmanagementrichtlinien konnen Sie festlegen, ob und wie im Kon-
fliktfall reagiert werden soll. Stellen Sie es auf Aus, werden vom Arbeitsfar-
braum abweichende Farben respektiert, sie kbnnen dann spater in den Pro-
grammen sinnvoll konvertiert werden, z. B. beim Export in eine PDF-Datei.

9.2 Farben definieren, nutzen und verwalten

Haben Sie in InDesign ein Objekt markiert — z. B. einen Rechteckrahmen —

konnen Sie den Bestandteilen des Objektes — seine Flache, seine Kontur, evtl.

Text und Kontur des Textes — iber das Bedienfeld Farbe Farbeffekte zuwei-
sen. Die Farbe kénnen Sie als Prozentwert eingeben, mit den Reglern bei den
einzelnen Farbkanalen justieren oder mit der Pipette aus dem Farbwahl-
Balken um unteren Rand des Dialogfeldes auswahlen.

‘ wir bilden zukunft
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Uber das Kontextmenii oben rechts erreichen Sie die Voreinstellungen: Wel-
ches Farbmodell moéchten Sie benutzen, wollen Sie die Farbe als neues Farb-
feld fixieren?

Optionen ausblenden
Lab
CMYE
RGB
—_—
Den Farbfeldern hinzufiigen >
=

Mit einem Doppelklick auf die kleine Farbflache oben im Dialog gelangen Sie
in den Farbwahler, in dem Sie noch einmal alle Einstellungen tberpriifen oder
verandern kdnnen:

Farbwahler

RGB-Farbraurmansicht | oK |

[ Abbrechen |

[ cMYK-Farbfeld hinzufiigen |

Generell ist es sinnvoll, alle Farben, mit denen Sie ernsthaft arbeiten mochten,
als Farbfeld zu sammeln.

Wollen Sie eine schon vorhandene Farbe nutzen, kdnnen Sie sie mit dem Pi-
pette-Werkzeug aus jedem Objekt aufnehmen, auch aus einer platzierten
Abbildung.

Sobald Sie mit der Pipette auf die gewlinschte Farbe klicken, nimmt sie die
Farbe auf oder libertragt sie auch gleich auf zuvor schon ausgewahlte Rah-
men.

Ebenso ist es moglich, mit einer gefiillten Pipette iber Texte zu ziehen — die
Zeichen bekommen dann die aufgenommene Farbe.
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9.3 Farben speichern und austauschen

Wollen Sie Farben speichern, miissen Sie sie in InDesign zunachst als Farbfeld
anlegen. Im Farbfeld-Bedienfeld gelangen Sie (iber das Kontextmeni und den
Menipunkt Farbfelder speichern.

"

Kontur | ¢ Farbfelder | Merlauf |
.j‘ [@T Farbtom 100 b %

] [ohne] 7 A
. [Passarmarken] ¥ E:3
[ Pasi=d

W (] 7

C=100 M=0 ¥=0 K=0
B C=0M=100 Y=0 K=0
[ c=0m=0v=100 k=0
B c=15 M=100 ¥=100 k=0
I c=75 M=5 =100 k=0
B C=100 M=50 ¥=10 K=0
B rR=34G=1558 =255
[0 R=255G=150B=34
W rR-151G6=-19B=232
[0 r=s7G=232B=%0
[0 rR=25G=203B=21

EEEEENKENKEKEK

I S

»

MNeues Farbfeld...
MNeues Farbtonfeld...
MNeues Verlaufsfeld...

MNeues Mischdruckfarben-Farbfeld...

Neue Mischdruckfarben-Gruppe...
Farbfeld duplizieren
Farbfeld I6schen...

Farbfeldoptionen...

Farbfelder laden...

C Farbfelder speichern... >

@ E @ & %

Alle nicht verwendeten auswahlen

Unbenannte Farben hinzufligen

Speichern unter

Speichem in: . Dateien

I
nlp
Zuletzt besucht

Desktop

afz-flyer

r=nl
Bibliotheken

Computer

- @ rmE

Speichem

Adobe Swatch Exchange

[ Abbrechen |

S ——
—

Ihre Farbfelder werden im Adobe Swatch Exchange-Format mit der Erweite-
rung *.ase abgelegt, das auch alle anderen Programme 6ffnen kénnen —z. B.

PhotoShop.

Wollen Sie umgekehrt Farbfelder in PhotoShop speichern, um sie dann in In-
Design nutzen zu kdnnen, mussen Sie in PhotoShop aus dem Kontextmeni
der Farbfelder-Palette den Menipunkt Farbfelder fiir Austausch speichern

wahlen.

So kdnnen Sie auch hier eine ASE-Datei erzeugen, die Sie in InDesign unmit-
telbar 6ffnen konnen. Aktivieren Sie dazu in InDesign das Kontextmen( des
Farbfelder-Bedienfeldes und wéahlen Sie den Menipunkt Farbfelder laden.

‘ wir bilden zukunft
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9.4 Farbharmonien finden und nutzen: Das Bedienfeld , Kuler®

Schon seit einiger Zeit bietet Adobe einen online abrufbaren Dienst, mit des-
sen Hilfe Sie auf Farbharmonien eines kompletten Forums zugreifen konnen.

Die Funktion ist aber inzwischen auch als lokaler Zusatz in InDesign und Pho-
toShop verfligbar, ohne dass Sie sich irgendwo registrieren missen: Das Bedi-
enfeld Kuler, mit dem Sie selbst verschiedenste Farbharmonien erzeugen und
als Farbfeld-Ensemble speichern kénnen. Sie erreichen es in InDesign und

PhotoShop Ulber Fenster > Erweiterungen > Kuler.

Mit der Schaltflache Durchsuchen gelangen Sie zur Anzeige fertiger Farb-
Schemas (!), die Sie durch Anklicken iber den Menipunkt Zum Farbfeldbedi-
enfeld hinzufiigen unmittelbar nutzbar machen kénnen.

# Kuler = % Kuler =
Durchsuchen llen [ info [ Duchsuchen | Erstellen |
(Lo (o J
[ Bewertung (A -] [ Bewertung v [ ake |
B T | vomingin Afgha, |4 B T | Moringin Afghe..
.:- View overthe to.. . DEEFarbécFema bearbeiten -
W [ [ B terevee [ = preerray Tz | B
—| =
-:. french Omline in kaler Sneegen ||
B[N = N Bedenken subern
B ([T 2
C Y onic Theeshold [ D sor: Theeshold
B ] [ ] vimes Chenging [ Times Changing
R B
(s -
Ol »- LI =
O =~ OO~
Y | s=ffon umbrelz BN | s=fon umbeel:
W= ]
B  ERR
[ N S e
-:E. Ground Control t... -:|:. Ground Contral t...
e BOm
l:‘:l:- The Salmon Dance l:l:‘:- The Salmon Dance
T | e ik T | rden vt
RN oo rave B oo Aeme
e u
e i
3 2 & = $ 2 & =

o=

Kontur | ¢ Farbfelder | Merlauf | ~=
%‘ @T Farbton: L

O] -
. [Passarmarken] A
[ 1Papier]

. [Schwarz]

B =100 M=0 ¥=0 K=0
B C=0M=100 Y=0 K=0
[ c=bmM=0 v=100 K=0
B =15 M=100 Y=100 K=0
B c=75 M=5 ¥=100 K=0

B =100 M=50 Y=10 K=0

O r=178 G=155 B=133
B R=4& G=110 B=115

B R=55 G=65 B=T7
R=23 G=24 B=31
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Um eigene Farbkompositionen zu erzeugen, klicken Sie auf die Schaltflache
Erstellen.

Sie erhalten einen Farbkreis, dessen Farben Sie mit den Wahlpunkten auswah-
len kdnnen. Dabei entscheidet die Regel (hier: Analog) dariber, nach welchen
Gesichtspunkten das neue Farbschema erzeugt wird.

Der WeiRR umrandete Wahlpunkt steht jeweils fir e =
die Grundfarbe. [(info | Duchuchen ([Emin

Regel: Analog v’l

f
Yy

5 @ = M
B
Die Helligkeit des Schemas steuern Sie mit dem O m—1

. B! m— -
Regler rechts neben dem Farbkreis. Ha:

Durch Ziehen dieser Wahlpunkte werden andere
Farben ausgewahlt, der Abstand zur duReren Be-
grenzung bestimmt die Sattigung, mit der der je-
weilige Farbton im Schema prasent ist.

(et || 88 @
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Beim Erstellen sollten Sie unbedingt mit den ver-
schiedenen Regeln experimentieren, weil Sie hier
sehr interessante Effekte erzielen kénnen, bis hin
zum vollig freien Experimentieren, wie es die Regel
Benutzerdefiniert zuldsst.

So konnen Sie ein neues

[ 1nfo | Durchsuchen | Erstellen |

Regel: Komplementir L
Analog

Monochromatisch

Triade
ok .

Zusammengesstzt

o

Schattierungen

|

Grundfarbe
-

:

& 5 @ 5 5

=l

2}

Hes D0FFSE

|
C

I o
ki

# Kuler =

i

Benutzerdefiniert >

[ivfo | Oudchen [ Emten | oL [ bwem | Jeeen | | Schema erzeugen und mit der
Regs! Ansieg - 5 Schaltflache Farbschema spei-
s < - | chern auch als jederzeit an-
i EELET h bunt , derbares Schema ablegen.
Haufighsit
[ Neuestes Datum Zum spateren Aufrufen eines
L gespeicherten Schemas miuis-
e mriebmen sen Sie wieder ber Durchsu-

chen gehen und bei den Kate-
Srpten= gorien statt Bewertung eben

D . Gespeichert auswahlen.
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Lernmaterial

Lernmaterial — Schulungsunterlagen, Ubungsdateien, Lernprogramme und Tipps & Tricks — fin-
den Sie im Internet unter der Adresse:

https://www.afz.bremen.de/lernen

Wahlen Sie das gewiinschte Thema tiber die Menustruktur am oberen Rand der Seite oder aus
der Liste aus, die Sie im rechten Bereich lber die Infobox Gesamtliste der Schulungsunterlagen
in den einzelnen Untermenipunkten erreichen kénnen.

Hier kdnnen Sie Themen nachschlagen, lhre Kenntnisse aktualisieren (z. B. bei neuer Pro-
grammuversion) oder sich zusatzliche Themen erarbeiten. Sie kbnnen das Lernmaterial als PDF-
Dokumente am Bildschirm lesen, auf Ihrem Computer speichern oder ausdrucken. Zum Teil
stellen wir zusatzlich Ubungsdateien in gepackter Form (Zip-Archiv) zur Verfiigung.

Tipps & Tricks

Oft sind es die kleinen Dinge, die die Arbeit am PC erleichtern. Dazu haben wir Tipps und Tricks
zusammengestellt. Diese finden Sie sowohl bei den einzelnen Programmen als auch in einer
Gesamtliste, die Sie Uber die Infobox Tipps und Tricks im rechten Bereich bei den einzelnen
Untermenipunkten erreichen kénnen. Vielleicht entdecken Sie hier etwas, um lhre Arbeit ef-
fektiver zu gestalten.

Kompetenzzentrum E-Government (CC-EGov)

Sollten Sie als Beschaftigte der Freien Hansestadt Bremen bei lhrer Arbeit auf Probleme stolRen,
die beim Einsatz Ihrer Softwareausstattung auftreten (Probleme mit Word-Dokumenten, Excel-

Tabellen etc.), kénnen Sie sich mit lhren Fragen, Problemstellungen oder Fehlermeldungen tele-
fonisch oder per E-Mail an uns wenden:

cc-egov@afz.bremen.de Tel. 16 999

Beschreiben Sie lhre Frage bzw. die Fehlersituation und lhre bisherige Vorgehensweise und
fligen Sie die Dateien im Original-Dateiformat als Anlage bei. Wir beantworten Ihre Fragen so
schnell wie moglich, in jedem Fall melden wir uns innerhalb weniger Tage bei lhnen.


http://www.afz.bremen.de/lernen
mailto:cc-egov@afz.bremen.de
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